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จากใจสำำ�นัักพิิมพ์์ 

หนึ่งคดี หนึ่งคนร้าย หนึ่งนักสืบ สูตรสำ�ำเร็จที่โลกสอนให้ 

คณุเชื่อมาตลอด แต่ใน “เกมสบืมรณะ คฤหาสน์บาสเกอร์วลิล์” 

ทาคาโนะ ยูช ิจะขอลงมอืฉกีทกุกฎเหลก็เหล่านั้นทิ้งฉบัพลนั

โศกนาฏกรรมเลือดที่จำ�ำลองฉากมาจากหน้าประวัติศาสตร์ 

นยิายสบืสวนคลาสสกิเปิดขึ้นอย่างเหี้ยมเกรยีม เตม็อิ่มกบักลิ่นอาย 

ความคลาสสิกที่โหยหา เดินเคียงข้างไปกับประสบการณ์ตื่นเต้น

ระทกึใจแบบโมเดริ์นทรลิเลอร์ สมศกัดิ์ศร ีรางวลั “Kono Mystery 

ga Sugoi!”

ทว่่าลึึกลงไปเบื้้�องหลัังกลัับมีีกลลวงซ้้อนกลลวงซ่่อนอยู่่�  

ยิ่่�งพุ่่�งเข้้าใกล้้บทสรุุปมากเท่่าไร โลกตรงหน้้าก็็ยิ่่�งสั่่�นคลอน เพราะ 

สิ่่�งที่่�น่า่กลัวัที่่�สุดุไม่ใ่ช่ก่ารไม่รู่้้�ว่า่ใครคือืฆาตกร... แต่ค่ือืการรู้้�ตัวัว่า่ 

คุณเองก็เป็นเพียงเบี้ยตัวหนึ่งบนกระดานวิปริตนี้ Game Over. 

ตื๊ด...ดดด

สำนักัพิมิพ์ไ์ดฟุกุุ ุขอเชิญิร่ว่มตัดัริบิบิ้้�นเปิดิฉากหน้า้ประวัตัิศิาสตร์ ์

บทใหม่่แห่่งความระทึึกขวััญ การหัักมุุมเหนืือชั้้�นที่่�จะสัับขาหลอก 

ทุุกทฤษฎีี และจงจำไว้้... ในคฤหาสน์์หลัังนี้้� คนที่่�คุุณเชื่่�อใจที่่�สุุด  

อาจเป็นคนที่ชกัใยอยู่เบื้องหลงั

สำ�ำนกัพมิพ์ไดฟกุุ
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จากใจนัักแปล

จะทำ�ำอย่างไร หากเราหลดุเข้าไปอยู่ในเกมฆาตกรรมโดยไม่รู้

ชะตากรรมว่าจะอยู่หรอืตาย 

ชีวีิติของรินิโกะกำลังัแขวนอยู่่�บนเส้น้ด้า้ย เธอเผลอแพร่ง่พราย

ความลัับออกไป จึึงจำยอมเข้้าร่่วมเกมอีีกครั้้�งในบทบาทใหม่่ ณ 

คฤหาสน์์บาสเกอร์์วิิลล์์ สถานที่่�ของเหล่่านัักสืืบผู้้�คลั่่�งไคล้้นิิยาย

สืืบสวนมารวมตััวกััน ริินโกะต้้องใช้้ชีีวิิตอยู่่�ในคฤหาสน์์เป็็นเวลา  

3 วนั 2 คนื โดยไม่อาจล่วงรู้เลยว่าเธอจะรอดชวีติไปจนกว่าเกม 

จะจบได้หรอืไม่ ศลีธรรมและความกลวักำ�ำลงัตกีนัจนยุ่งเหยงิ เธอ

ต้องเลอืกว่าจะเป็นฝ่ายฆ่าหรอืจะเป็นฝ่ายถูกฆ่าเสยีเอง

นิยายเรื่องนี้เผยให้เห็นด้านมืดของมนุษย์ที่ยอมทำ�ำทุกอย่าง

เพื่อตัวเอง และอำ�ำนาจของเงินตราที่ควบคุมได้แม้กระทั่งชีวิตคน  

เพลดิเพลนิไปกบัคดฆีาตกรรมเลยีนแบบและไขปรศินาไปพร้อมกนั  

ฆาตกรที่คณุคดิว่าใช่ คดิดแีล้วหรอืว่าการอนมุานนั้นถูกต้อง

ธนภร เขมภทัร์ภากติติ
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บทที่่� 1

บทคล่ี่�คลายปริิศนา
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คดีีฆาตกรรมวิิปริิตที่่�เกิิดขึ้้�นภายในหลุุมหลบภััยนิิวเคลีียร์์ 

ปริิศนา ในตอนท้้ายที่่�นัักสืืบกำลัังพยายามไขคดีีกัันอยู่่�

ผนัังสีีซีีดไร้้การตกแต่่ง แสงไฟมืืดสลััว เหล่่าผู้้�อยู่่�อาศััยใน

พื้้�นที่่�รวมตััวกัันรอบโต๊๊ะรููปวงรีี ‘นัักสืืบ’ ได้้เลืือกห้้องพัักรวมซึ่่�งตั้้�ง

อยู่่�ใจกลางหลุุมหลบภััย เป็็นเวทีีแสดงการไขปริิศนา

ห้องพกัรวมมหี้องของผู้อยู่อาศยัเชื่อมกนัอยู่ มเีพยีงสองห้อง

ที่ประตูเปิดอ้าทิ้งไว้ ภายในห้องมีร่างศพถูกห่อด้วยชุดป้องกัน

กัมมันตรังสี นั่งเหยียดขาพิงกำ�ำแพงอยู่ ดวงตาเบิกโพลงของศพ

จ้องไปทางกลุ่ม ‘นกัสบื’

ท่ามกลางบรรยากาศหนักอึ้ง มีเพียงเสียงพูดเจื้อยแจ้วของ 

‘นกัสบื’ เท่านั้นที่ยงัคงดำ�ำเนนิต่อไป เขาฟังคำ�ำชี้แจงของ ‘นกัสบื’  

แล้วแอบพับแขนเสื้อกาวน์ขึ้นเงียบๆ ก่อนก้มมองนาฬิกาข้อมือ  

ตารางงาน 3 วันั 2 คืนื ซึ่่�งเขาได้ช้่ว่ย ‘นักัสืบื’ ในฐานะนักัวิทิยาศาสตร์์ 

และบทบาทผู้้�ช่่วยนั้้�นใกล้้จบลงแล้้ว

เมื่่�อ ‘นัักสืืบ’ ชี้้�ตัวัคนร้า้ยและการคลี่่�คลายปริิศนาจบลง ใบหน้้า

สวยของหนึ่่�งในผู้้�อยู่่�อาศัยับิดิเบี้้�ยวด้ว้ยความโศกเศร้า้ ก่อ่นทักัท้ว้ง 

อย่่างแคลงใจ

“มเีหตผุลอะไรที่คณุชูต้องฆ่าพวกเขาด้วยล่ะคะ!”

“ชะ... ใช่แล้วครบั! ทำ�ำไมถงึเป็นผมล่ะ!”

ชูโวยวายตามเธอ

“ผมกไ็ม่คดิว่าชูจะฆ่าคนได้หรอก... เรื่องนี้มนัยงัไงกนัแน่”
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ชายคนนั้นพยายามเร่งเร้าให้ ‘นกัสบื’ เปิดเผยแรงจงูใจในการ 

ก่อเหตุ

ทั้งกลอุบายและหลักฐานต่างถูกระบุเอาไว้อย่างชัดเจน  

จึงแทบไม่ต้องสงสัยเลยว่าเป็นฝีมือของชู แต่ถ้ายังระบุแรงจูงใจ

อย่างชดัเจนไม่ได้ ย่อมถอืว่าการไขคดยีงัไม่สมบูรณ์

‘นกัสบื’ กวาดตามองผูพ้กัพงิที่อาศยัในหลมุหลบภยัหมายเลข 7  

โดยรอบด้วยสหีน้าเปี่ยมความมั่นใจ

“พื้้�นดิินด้้านบนปนเปื้้�อนสารกััมมัันตรัังสีี พวกเราเลยต้้อง 

ใช้้ชีีวิิตร่่วมกัันในชั้้�นใต้้ดิินแห่่งนี้้� ผู้้�อยู่่�อาศััยที่่�นี่่�มีีผู้้�ชายสี่่�คนและ 

ผูห้ญงิอกีหกคน คนถกูฆ่าคอืคณุเคนกบัคณุโทคโิอะ ทั้งคู่เป็นผูช้าย

ในช่วงวยัยี่สบิ ส่วนเหตผุลที่พวกเขาถกูฆ่าทั้งที่ยงัอยูใ่นชดุป้องกนั

กมัมนัตรงัส ีเป็นอย่างที่ผมกล่าวไป แต่ว่า...”

‘นกัสบื’ ใช้นิ้วชี้กบันิ้วกลางเหยยีดตรงแลว้กดลงบนหน้าผาก  

ปกติแล้วเขาไม่ได้ทำ�ำท่าทางแบบนั้นหรอก คงเป็นท่าที่เขาคิดมา

เพื่อการนี้โดยเฉพาะ

“ตอนผมย้ายมาจากเขตข้างเคียงใหม่ๆ ผมไม่ทันสังเกตถึง

บรรยากาศแปลกๆ ที่ปกคลุมหลุมหลบภัยแห่งนี้ เพราะคุณเคน 

ถูกฆ่าไปแล้วในตอนนั้น แต่สิ่งที่ครอบงำ�ำหลุมหลบภัยแห่งนี้ 

มาตลอดคือืความบิดิเบี้้�ยว... ไม่ส่ิ ิอาจเรียีกได้ว้่า่เป็น็รากเหง้า้ของ 

ปัญัหาด้ว้ยซ้ำ้ มันัคือืความสัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งชายหญิงิอันัแสนโหดร้า้ย  

ตอนผมมาถึึง กลุ่่�มผู้้�หญิิงต่่างอยากคบหาดููใจกัับคุุณโทคิิโอะ  

แต่ดเูหมอืนตอนคณุเคนยงัมชีวีติอยู ่เขาเป็นคนที่สาวๆ หมายปอง 
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バスカヴィル館の殺人

มากที่สดุสนิะครบั”

พอ ‘นกัสบื’ ท้วงเรื่องนี้ขึ้น ทำ�ำให้กลุ่มผู้หญงิต่างพากนัหลบ

สายตาโดยไม่ได้นดัหมาย

“ต่อมา พอคณุโทคโิอะถกูฆ่า คราวนี้พวกผูห้ญงิที่ไม่สนใจผม  

กลบัเข้ามาตสีนทิด้วย”

เขารู้สกึโล่งใจ

ดูท่าว่า ‘นกัสบื’ จะคลี่คลายความจรงิได้ โดยไม่ต้องพึ่งหลกัฐาน 

เมื่อครู่เลย

หลังจากผู้ชายหน้าตาดีสองคนในพื้นที่เดียวกันเสียชีวิต  

พวกผูห้ญงิกห็นัมาตสีนทิกบั ‘นกัสบื’ ซึ่งมาจากพื้นที่หลมุหลบภยั

ข้างเคยีง พฤตกิรรมนี้กลายเป็นจดุสงัเกตสำ�ำคญั และเป็นประโยชน์

ต่อการสบืสวนอกีด้วย 

“กล่าวคือ ไม่มีใครสนใจคุณชูในฐานะผู้ชายคนหนึ่งเลย 

สำ�ำหรับบางคน นั่นอาจเป็นความโหดร้ายที่ไม่ต่างจากการถูกฆ่า

เลยทีเดียว พื้นที่ปิดที่สัดส่วนผู้หญิงมากกว่าผู้ชาย ทุกคนกลับ 

พากันเข้าหาแต่ผู้ชายตัวท็อปเท่านั้น เมื่อครู่ทุกคนถามใช่ไหม 

ล่ะครับว่า ‘ทำ�ำไมต้องก่อเหตุฆาตกรรมในสถานการณ์แบบนี้’  

ด้วยเหตุนี้นี่แหละ คุณชูที่เป็นผู้กระทำ�ำผิด ต้องการกำ�ำจัดผู้ชาย 

ตวัทอ็ปทั้งสองคนนั้นให้พ้นทาง”

ขณะที่ชปิูดปากเงยีบและสิ้นหวงั มผีูช้ายอกีคนชื่อเหลายกมอืขึ้น

“ถ้าเป็นแบบนั้นจรงิ ทำ�ำไมผมถงึไม่ถูกฆ่าล่ะครบั”

“ก็คุณอายุ 60 กว่าแล้วนี่ อีกอย่าง คุณชูเองก็คงมั่นใจว่า 
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ตวัเองเป็นระดบัตวัทอ็ปเหมอืนกนั ใช่ไหมครบั คณุชู”

ชูยอมจำ�ำนน พยกัหน้าอย่างไม่มทีางเลอืก

‘นกัสบื’ เอามอืวางบนไหล่ของชูด้วยท่าทขีองผู้ที่เหนอืกว่า

“ผมไม่เข้าใจความทุกข์ทรมานของคุณทั้งหมดหรอก แต่ผม 

พูดได้ว่า คดฆีาตกรรมต่อเนื่องสดุพสิดารที่เกดิขึ้นในหลมุหลบภยั

แห่งนี้ คอืการต่อต้านสงัคมอนัโหดร้ายที่ตค่ีาผูค้นจากลำ�ำดบัชั้นครบั”

ประมาณ 70 เปอร์์เซ็็นต์์ก็็นัับว่่าพอใช้้ได้้อยู่่� —

ชายคนนั้นลูบคาง

แม้การสืบสวนยังมีบางจุดที่หละหลวมอยู่บ้าง แต่เพราะ

เขาอธิบายเสริมได้ครบถ้วนกระบวนความ ขนาดว่าถ้าไม่มีคำ�ำใบ้  

ก็คงไขคดีนี้ไม่ได้ง่ายๆ เพราะฉะนั้นคงไม่มีใครกล้าบ่นหรอกว่า 

คดนีี้ง่ายเกนิไป

ชายคนนั้นเอ่ยชม ‘นกัสบื’ ก่อนที่เขาจะถูกพาขึ้นไปยงัระดบั

พื้นดนิ

‘นักสืบ’ เดินนำ�ำหน้า แล้วให้ทุกคนในกลุ่มค่อยๆ ทยอย 

เดินตามกันขึ้นบันได โดยไม่หันกลับไปมองศพที่นอนอยู่ห้องด้าน

ในสดุแม้แต่น้อย ซึ่งกไ็ม่แปลก เพราะสมาชกิที่ไม่ใช่ ‘นกัสบื’ ล้วน

เป็นทมีงานทั้งนั้น และดูเหมอืนตอนนี้พวก ‘นกัสบื’ เองกด็ูจะเลกิ

สนใจศพเหล่านั้นไปแล้วเหมอืนกนั สำ�ำหรบัเขา แม้จะเหน็ภาพแบบนี้ 

จนชนิตา แต่ครั้งนี้กลบัรู้สกึขุ่นเคอืงอย่างประหลาด

ทนัททีี่ ‘นกัสบื’ ขึ้นมาเหนอืพื้นดนิ เสยีงแตรฉลองดงักกึก้อง 

พร้อมเสยีงปรบมอืจากทมีงานทกุคนที่ออกมาต้อนรบั ทมีนกัแสดง
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เข้ามาล้อมรอบ ‘นกัสบื’ และปรบมอืให้เขา

จากห้องใต้ดนิมดืครึ้ม สูใ่ต้ท้องฟ้าอนัปลอดโปร่ง งานเฉลมิฉลอง 

ได้เริ่มต้นขึ้น

เขาเปลี่ยนบทบาทจากนกัแสดงเป็นพนกังานเสร์ิฟ แล้ววิ่งวุ่น 

ทำ�ำงานไม่หยดุ เกาะร้างกลางทะเลตั้งอยูห่่างไกลจากญี่ปุน่ แม้กงัวล

เรื่องสภาพอากาศอยู่บ้างแต่สุดท้ายท้องฟ้าก็เป็นใจ ต่อให้ฝนตก

ก็ย้ายงานเลี้ยงไปจัดในอาคารบนพื้นดินได้ แต่สิ่งสำ�ำคัญที่สุดคือ

บรรยากาศที่แตกต่าง งานเลี้ยงหลงัเกดิคดใีนหลมุหลบภยัควรจดั

กลางแจ้ง ซึ่งใหค้วามรูส้กึโล่งโปร่งและผอ่นคลาย ย่อมทำ�ำให้ระดบั

ความพงึพอใจของลูกค้าสูงขึ้นอย่างแน่นอน

“อา สนุกมากเลยครับ แต่ว่าสองคืนแอบน้อยไปหน่อยนะ 

รอบหน้าขอเป็นสามคนืแทนได้ไหม”

ลูกค้าที่กำ�ำลังเมาแอ๋ในชุด ‘นักสืบ’ เดินเข้ามาทักทายอย่าง

อารมณ์ดี

“ด้วยความยนิดคีรบั หากต้องการบทยาวเป็นพเิศษ พวกเรา

กจ็ดัให้ได้ครบั”

เขาค้อมศีรษะอย่างสุภาพ ลูกค้าดูพึงพอใจกับภาพตรงหน้า 

ก่อนยกแก้วไวน์ขึ้นดื่มจนเกลี้ยง

“แต่จะว่าไป กลอบุายที่ฆาตกรใช้ในคดนีี้ดูน่าสนใจอยู่หรอก 

แต่เสยีดายตรงที่เดาตวัคนร้ายได้ง่ายไปหน่อย คราวหน้าเพิ่มระดบั

ความยากอกีสกัหน่อยน่าจะด”ี

“เข้าใจแล้วครบั”
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แน่นอนว่าเขาไม่เปิดเผยเรื่องที่ตวัเองให้คำ�ำใบ้

ต่อให้บอกว่าลกูค้าสนันษิฐานผดิไปกเ็ท่านั้น เพราะสิ่งสำ�ำคญั

ที่สดุคอืความพงึพอใจของลูกค้า พูดง่ายๆ คอื ทกุสิ่งขึ้นอยู่กบัว่า

ลูกค้าจะกลบัมาใช้บรกิารอกีหรอืไม่ต่างหาก

ลูกค้าจอมจู้จี้คนนั้นรับปากว่าจะกลับมาใช้บริการอีกครั้ง  

ก่อนหนัไปร่วมวงสนทนากบันกัแสดงหญงิ

“ให้ตายสิ งานนี้ออกมาเละสุดๆ น่าจะเป็นผลงานยอดแย่ 

ในรอบหลายปีเลย”

น้�้ำำเสยีงไม่สบอารมณ์ดงัขึ้นจากด้านหลงั

พอหนักลบัไปกเ็หน็นกัเขยีนยนืกอดอกจ้องเขมง็อยู่ ปกตเิขา

มกัทำ�ำตวัแขง็กร้าวเช่นนี้เป็นประจำ�ำ แต่การทำ�ำแบบนี้ตอ่หน้าลกูคา้ 

ดูไม่ถูกกาละเทศะเอาเสยีเลย

“คณุนกัเขยีน! รบกวนมาทางนี้หน่อยครบั”

ขืนปล่อยให้ลูกค้าได้ยินคำ�ำพูดเสียดสีละก็ เป็นเรื่องแน่  

เขาจงึรบีพานกัเขยีนไปยงัอาคารใกล้ๆ

ทนัททีี่เข้าไปภายในตกึ นกัเขยีนกพ็่นคำ�ำบ่นออกมาจากปาก

ไม่ขาดสายตามคาด

“ฉันอุตส่าห์อดทนเงียบมาตลอด แต่งานครั้งนี้คิดว่าไงล่ะ  

คดิว่ามนัใช้ได้เหรอ”

“เฮ้อ...”

เขาตหีน้าเคร่งขรมึแล้วเงยีบไป
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ไม่ต้องรอให้นกัเขยีนเอ่ยปากตำ�ำหน ิเขากร็ู้ดวี่า ‘งาน’ ครั้งนี้

มนัออกมาแย่

บรษิทัที่เขาทำ�ำงานอยู่รบัจดัทำ�ำ ‘เกมไขปรศินานกัสบื’ ให้กบั

กลุม่ลูกค้ามหาเศรษฐจีากทั่วโลก โดยให้ลกูค้าได้รบับทเป็นนกัสบื

และร่วมสนกุกบัการไขคดฆีาตกรรม ซึ่งออกแบบขึ้นเพื่อตอบสนอง

ความต้องการเฉพาะบคุคล การจดัฉาก นกัแสดง ไปจนถงึสครปิต์ 

ทกุอย่างล้วนถูกจดัเตรยีมไว้อย่างละเอยีด แม้จะเป็นเกมที่สร้างขึ้น

เพื่อคนกลุม่เลก็ แต่ค่าเข้าร่วมกลบัพุง่สงูถงึหลกัร้อยล้านเยน เหตผุล

ที่เหล่าเศรษฐียอมทุ่มเงินมหาศาลไปกับเกมไขปริศนานี้ เพราะ 

ในเกมมกีารฆ่ากนัตายเกดิขึ้นจรงิ และศพที่พบกเ็ป็นศพจรงิเช่นกนั  

คนที่เป็น ‘นกัสบื’ สามารถเข้าร่วมไขคด ี‘การฆาตกรรมเสมอืนจรงิ’  

นี้ได้ เศรษฐจีากทั่วทกุมมุโลกจงึยอมจ่ายค่าเข้าร่วมหลายล้านเยน

โดยไม่เสยีดาย เพยีงเพื่อแสวงหาความเร้าใจและสมัผสัประสบการณ์

ที่หาไม่ได้ในชวีติจรงิ เกมนี้เฟื่องฟูในวงการใต้ดนิของต่างประเทศ

มานานกว่า 200 ปี มบีรษิทัเฉพาะทางที่ให้บรกิารนี้โดยเฉพาะ และ

เขากด็ำ�ำรงตำ�ำแหน่งหวัหน้าฝ่ายผลติประจำ�ำสาขาญี่ปุน่ของบรษิทันั้น

“คดิถงึหวัอกคนเขยีนบทบ้างเถอะ”

พอเขาไม่ตอบโต้อะไรกลับไป นักเขียนก็ยิ่งพรั่งพรูคำ�ำต่อว่า 

ออกมาไม่ขาดสาย “เฮ้อ แทบจะบอกหมดเปลอืกอยู่แล้ว ยิ่งช่วง 

ท้ายเกมแทบจะเฉลยด้วยซ้�้ำำ แล้วบทที่พูดว่า ‘เหยื่อแต่ละคนหน้าตาด ี

กนัทั้งนั้นนี่นะ’ นกัวทิยาศาสตร์ที่ไหนเขาพูดแบบนั้นกนั”

“...เอ่อ แต่ถ้าไม่พดูประโยคนั้น การไขคดกีไ็ม่คบืหน้าน่ะส.ิ..”
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“นั่่�นแหละ ฉันัอยากพููดเรื่่�องนั้้�นอยู่่�เหมือืนกันั เลิกิเอาใจลูกูค้า้

เสีียทีี นายควรให้้ความสำคััญกัับคุุณภาพนิิยายสืบสวนซึ่่�งเป็็น

หััวใจสำคััญสิิ ในฐานะคนเขีียนบท ฉัันให้้อภััยเรื่่�องนี้้�ไม่่ได้้จริิงๆ”

“เฮ้อ...”

เป็็นแค่่นัักเขีียนนิิยายสืืบสวนตกกระป๋๋องแท้้ๆ ศัักดิ์์�ศรีีของ 

แกมีีค่่าไม่่ถึึงร้้อยเยนด้้วยซ้้ำ

ชายคนนั้นสะกดความรู้สกึไว้ในใจ

“อีกอย่าง บรรดาผู้หญิงลี้ภัยพวกนั้นมาทำ�ำตัวสนิทสนมกับ 

‘นกัสบื’ มนัไม่แปลกไปหน่อยเหรอ นี่กไ็ม่ได้อยู่ในบทใช่ไหมล่ะ”

“เรื่องนั้น...”

การให้นักแสดงหญิง ‘ตีสนิท’ กับ ‘นักสืบ’ เป็นคำ�ำสั่งของ

เขาเอง เพราะถ้าไม่ทำ�ำแบบนั้น คงทำ�ำให้ลูกค้าพงึพอใจไม่ได้แน่ๆ

เกมไขปรศินานกัสบืนั้นมคี่าเข้าร่วมสูงลิ่ว ดงันั้นแทนที่จะทุ่ม

กำ�ำลงัหาลูกค้ารายใหม่ สู้รกัษาลูกค้ารายเก่าให้มาใช้บรกิารต่อไป

เรื่อยๆ ย่อมเป็นกลวิธีที่คุ้มค่ากว่า คดีฆาตกรรมที่เกิดขึ้นต่อหน้า  

แน่นอนว่ามันสร้างทั้งความเร้าใจและประสบการณ์ที่หาไม่ได้ 

ในชวีติประจำ�ำวนั แต่ถ้ามแีค่นั้น สดุท้ายลูกค้ากจ็ะเบื่อ นอกจาก

การใช้ศพจรงิแล้ว คณุภาพของการไขปรศินาเองก็สำ�ำคญัไม่แพก้นั 

หากผู้เข้าร่วมไม่พอใจในจุดนั้น อาจมีการร้องเรียนจาก ‘นักสืบ’ 

และลูกค้าประจำ�ำกอ็าจไม่กลบัมาใช้บรกิารอกี

แน่่นอนว่่าไม่่มีีบทนิิยายใดที่่�สมบููรณ์์แบบ บทจึึงต้้องถููก

ปรัับเปลี่่�ยนไปเรื่่�อยๆ ตามพฤติิกรรมของเหยื่่�อและแนวทางการ
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สืืบสวนของ ‘นัักสืืบ’ การแก้้ไขบทแทบทุุกนาทีีจึึงเป็็นสิ่่�งที่่�เลี่่�ยง 

ไม่ได้ และมโีอกาสเกดิข้อผดิพลาดเลก็ๆ น้อยๆ หรอืความไม่สมเหต ุ

สมผลได้เช่นกนั

เพราะเหตุนี้ นอกเหนือจากการไขปริศนา จึงต้องเพิ่ม 

องค์ประกอบอื่นมาช่วยสร้างความเพลดิเพลนิ ไม่ว่าจะเป็นอาหาร

รสเลิศ ทิวทัศน์สวยๆ หรือกิจกรรมต่างๆ เพื่อยกระดับความ 

พงึพอใจโดยรวมของลูกค้าให้สูงขึ้น

แต่ธีมของงานครั้งนี้คือหลุมหลบภัยหลังสงครามนิวเคลียร์ 

เลยนำ�ำสิ่งเหล่านั้นมาใช้ไม่ได้ อีกทั้งบทที่นักเขียนเขียนส่งมา 

กห็ละหลวมเกนิไป ที่สำ�ำคญั แผนงานนี้ได้รบัอนมุตัจิากเหล่าหวัหน้า 

ในช่วงที่เขาลาพัก ทั้งที่จริงแล้วมันควรถูกรื้อใหม่ตั้งแต่คอนเซปต์

ด้วยซ้�้ำำ

ถ้าจะบ่นละก ็ทางนี้เองกม็เีรื่องไม่พอใจเยอะเหมอืนกนั เมื่อ 

หัวหน้าอนุมัติไปแล้ว ในฐานะลูกน้องก็ไม่อาจคัดค้านอะไรได้  

เมื่อไม่มีทางเลือกอื่น จึงทำ�ำได้แค่หานักแสดงหญิงที่ ‘เอาใจแขก’ 

ได้เข้ามาเสรมิ

ก่อนต่อว่าทมีงาน กลบัไปทบทวนตวัเองก่อนเถอะ ไอ้กระจอก 

เอ๊ย

แม้ในใจจะก่นด่าอยู่ แต่กย็ากจะโต้กลบันกัเขยีนตามตรง

“ช่วยเขยีนบทที่มกีารฆ่าคนตายจรงิๆ ให้ทสี”ิ 

ไม่่มีีนัักเขีียนนิิยายสืืบสวนคนไหนยอมรัับเงื่่�อนไขแบบนั้้�น 

ได้้หรอก ยิ่่�งถ้้าเป็็นนัักเขีียนที่่�ทั้้�งเขีียนเรื่่�องสืืบสวนได้้ ยอมรัับการ
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ใช้้การฆาตกรรมจริิงได้้และต้้องปิิดปากเรื่่�องเกมไขปริิศนานัักสืืบ 

ไม่ให้ใครรู้เด็ดขาด ยิ่งหาตัวได้ยาก หากโมโหขึ้นมาแล้วส่งงาน

ล่าช้า คงส่งผลกระทบรนุแรงต่อธรุกจิแน่

เพราะแบบนี้ แม้ฟางเส้นสดุท้ายของเขาจะขาดลงไปนานแล้ว 

แต่จำ�ำต้องก้มหน้ายอมรบัอย่างช่วยไม่ได้

“เอาแต่ตอบส่งๆ อยู่ได้ เข้าใจที่ฉนัพูดจรงิๆ รเึปล่า”

นักเขียนยังคงจิกกัดเขาไม่เลิก ดูเหมือนลึกๆ แล้ว เขาเอง 

คงรู้ตัวว่าบทที่ตัวเองเขียนนั้นไม่ได้เรื่อง เลยแสดงออกแบบนั้น  

เพื่อปัดความรบัผดิชอบให้คนอื่นกเ็ป็นได้

“ถึงจะบอกว่าเพิ่งหายป่วยมาก็เถอะ แต่ทำ�ำงานชุ่ยๆ แบบนี้

กแ็ย่น่ะส”ิ

เส้นเลอืดที่ขมบัของเขาปูดขึ้นด้วยความโมโห

แม้การกลบัมาทำ�ำงานหลงัพกัรกัษาตวัไปนานจะไม่ใช่เรื่องง่าย 

แต่นกัเขยีนกไ็ม่มสีทิธิ์มาต่อว่ากนัแบบนี้

“ถ้ามเีรื่องไม่พอใจ แจ้งไปทางหวัหน้าของเราได้เลยครบั”

“อะไรนะ?”

นกัเขยีนชะงกัไป ดเูหมอืนเขาไม่คดิว่าอกีฝ่ายจะยอมง่ายๆ แบบนี้

“ผมมีหน้าที่ต้องไปดูแลติดตามลูกค้า ขอตัวก่อนนะครับ  

รบกวนคุณนักเขียนไปรอเพื่อเตรียมความพร้อมที่สวนด้านหลัง

ด้วยครบั”

แม้เขาจะเดินออกมาแล้ว แต่ก็ยังได้ยินเสียงก่นด่าที่ไล่ตาม

หลงัมา
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เขาแกล้งทำ�ำเป็นไม่ได้ยนิแล้วเดนิออกจากตวัอาคารไป

ปีที่แล้วเขายุง่มากจนต้องเลื่อนการตรวจสขุภาพออกไปเรื่อยๆ 

จนกระทั่งไอออกมาเป็นเลือดแล้วหมดสติไป แม้กลับมาทำ�ำงาน 

ได้แล้ว แต่สภาพจติใจของเขากเ็ปลี่ยนไปค่อนข้างมาก

ซ้�้ำำยงัต้องคอยรบัมอืกบันกัเขยีน ยิ่งทำ�ำให้ความอดทนน้อยลง 

ทกุที

ถงึเวลาต้องสั่งสอนสกัหน่อยแล้ว...

*****

ภายในกรอบรูป มีรูปคิวปิดกำ�ำลังเล็งศรไปที่บั้นท้ายของ 

คนเลี้ยงแกะ

“รูปนี้จะราคาเท่าไรกนันะ”

สมาชิกใหม่จ้องภาพบนกำ�ำแพงไม่วางตา พลางขยับปลาย

รองเท้าขึ้นลงอย่างกระสบักระส่าย

“หยุุดเดิินไปเดิินมา แล้้วนั่่�งนิ่่�งๆ สัักทีี”

ชายคนนั้นนั่งลงบนโซฟาในห้องจดัแสดงภาพ ก่อนพดูเสยีงต่�่ำำ

“ขอโทษครบั”

สมาชกิใหม่นั่งลงข้างเขาด้วยท่าทหี่อเหี่ยว

ซอยแคบๆ ในย่านกินซ่าที่มองเห็นจากหน้าต่างเริ่มมืดสลัว  

ผ่านไปหนึ่งสัปดาห์แล้ว หลัง ‘คดีฆาตกรรมในหลุมหลบภัย 

นวิเคลยีร์’ ครั้งนี้เขาพานกัเขยีนหน้าใหม่มาร่วมประชมุกบัลกูค้าด้วย
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ตอนนี้้�มีนักัเขียีนในสัังกัดัอยู่่�สองคน คนแรกคือืนักัเขียีนนิยิาย 

สบืสวนตกกระป๋อง ผูร้บัหน้าที่เขยีนบท ‘คดฆีาตกรรมในหลมุหลบภยั 

นวิเคลยีร์’ ซึ่งถกูชกัชวนให้เป็นนกัเขยีนประจำ�ำเกมไขปรศินานกัสบื

ขณะกำ�ำลังพูดคุยอยู่ในบาร์ของแวดวงวรรณกรรม คนที่เข้าร่วม

ประชุมในวันนี้คือนักเขียนบทอีกคนหนึ่ง เดิมทีเขาเคยเข้าร่วม 

เกมไขปริศินานักัสืบืในบทของเหยื่่�อ แต่ด่้ว้ยไหวพริบิ การวิเิคราะห์์ 

อัันเฉีียบคม และความช่่ำชองด้้านนิิยายสืืบสวน ทำให้้เขารอด 

ชีวีิิตและถูกูจ้้างเป็็นนัักเขีียนของบริษิััท แต่ผ่่่านมาครึ่่�งปีีแล้้ว เขาก็็

ยัังไม่่เขีียนบทออกมาแม้้แต่่เล่่มเดีียว ความคาดหวัังที่่�บริิษััทเคยมี ี

จงึเริ่มกลายเป็นความผดิหวงั

“ดูเหมอืนจะปฏเิสธการเขยีนบทอกีแล้วสนิะ”

ชายคนนั้นจ้องนกัเขยีนหน้าใหม่เขมง็

“ผมไม่ได้ปฏเิสธนะครบั แต่ผมเขยีนไม่ได้จรงิๆ”

“เหมอืนกนันั่นแหละ ขนืนายทำ�ำแบบนี้ต่อไป มหีวงัโดนไล่ออก 

แน่”

“...ไล่ออก?”

เกมไขปริศินานักัสืบืเป็น็กิจิกรรมที่่�ผิดิกฎหมายร้า้ยแรงจึงึต้อ้ง 

ปกปิดิเป็น็ความลัับอย่า่งเคร่่งครัดั การที่่�พนักังานคนหนึ่่�งถููกไล่อ่อก

ก็็แทบไม่่ต่่างกัับตาย ฉะนั้้�นต่่อให้้นัักเขีียนจะหยิ่่�งทะนงหรืือมั่่�นใจ

ว่่าตััวเองเก่่งกาจขนาดไหน พวกเขาจะไม่่ปฏิิเสธงานเป็็นอัันขาด  

แต่นกัเขยีนหน้าใหม่คนนี้เอาแต่หลบเลี่ยงงานตลอด จนความอดทน

ของบรษิทัใกล้ถงึขดีจำ�ำกดัแล้ว
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“ตะ... แต่ว่า ถ้าเป็นงานละก.็..”

นกัเขยีนหน้าใหม่ทำ�ำปากยื่นใส่

“พวกงานเบด็เตลด็ไม่ใช่งานของนกัเขยีนไม่ใช่หรอืไง”

“ครบั...”

เหตุผลที่นักเขียนคนนี้เอาแต่เลี่ยงการเขียนบทนั้นชัดเจน 

อยู่แล้วว่า เขาไม่สบายใจกับการเขียนบทที่มีการฆ่าคนเกิดขึ้น  

โดยปกต ิกรณเีช่นนี้เขาคงถกูไล่ออกทนัทไีปแล้ว แต่เขายงัยื้อเวลาให้ 

ตวัเองได้โดยอาสาทำ�ำงานอย่างอื่นแทน ตั้งแต่การดแูลเครื่องแต่งกาย  

จดัเตรยีมอาหารให้เหล่าพนกังาน ไปจนถงึการกำ�ำจดัศพ ไม่ว่าจะเป็น 

งานเบื้้�องหลัังแบบไหนเขาก็็รัับทำหมด ศพที่่�ปรากฏในเกมจะถููก

เผาภายในเกาะก่่อนนำเถ้้ากระดููกโปรยลงทะเล ซึ่่�งงานอย่่างการ 

จัดัการกับัพวกรอยเลืือดหรือืวัตัถุอุันัตรายนั้้�นไม่่มีพีนักังานคนไหน

อยากทำ ดัังนั้้�นการที่่�นัักเขีียนหน้้าใหม่่ยอมรัับหน้้าที่่�เหล่่านี้้� 

จงึช่วยลดปัญหาการขาดแคลนพนกังานได้ ทว่า...

“อย่าลมืสวิ่า นายถูกจ้างมาในฐานะนกัเขยีน”

“ขอโทษครบั...”

“ได้เวลาแล้ว”

เสียงรองเท้าส้นสูงกระทบพื้นดังแว่วมา เจ้านายเดินออกมา 

จากมุมลึกสุดของห้องจัดแสดงภาพ ปกติแล้วเวลาพบลูกค้า  

เธอมกัสวมกระโปรงสั้น แต่วนันี้กลบัมาในชดุสูทกบักางเกง

รู้ได้ทนัทวี่า ลูกค้าเดนิทางมาถงึแล้ว

หน้าห้องจดัแสดงภาพ มรีถหรูคนัหนึ่งจอดเทยีบอยู ่มคีนขบัรถ 
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คอยเปิดประตูให้ ก่อนบคุคลสองคนก้าวลงจากรถ

ชายคนนั้นวิ่งไปยงัประตทูางเข้าพร้อมกบัหวัหน้าแล้วเปิดประตู

เขาจำ�ำลูกค้าคนนี้ได้ เขาเดินมาพร้อมหญิงสาวอีกคน เธอ 

แต่งตวัหรูหราแบบชนชั้นสูง

“ยนิดตี้อนรบัค่ะ”

เจ้านายก้มศีรษะอย่างนอบน้อม และพาลูกค้าทั้งสองเข้าไป

ชมภายในห้องจดัแสดงภาพ

“ดูใส่ใจกบัสถานที่ประชมุดนีะ”

ลกูค้ามองไปยงัผนงัซ่ึงเตม็ไปด้วยภาพวาด แล้วยกมมุปากขึ้น

อย่างพงึพอใจ แขนข้างหนึ่งโอบเอวหญงิสาวที่มาด้วยกนั

“บริษัทของเรานั้นมอบประสบการณ์เหนือความคาดหมาย 

ให้แก่ลูกค้าอยู่เสมอ สถานที่ประชมุกเ็ป็นส่วนหนึ่งค่ะ”

เธอพูดด้วยความภาคภูมิใจ พลางเชิญลูกค้าและหญิงสาว

ที่มาด้วยนั่งลงบนโซฟารบัแขก

ที่จริงแล้วนักเขียนคนนั้นต่างหากที่เป็นคนเลือกใช้ห้อง 

จัดแสดงภาพนี้ การเลือกสถานที่ประชุมสำ�ำหรับเกมไขปริศนา 

นักัสืบืนั้้�นไม่ใ่ช่เ่รื่่�องง่า่ย แม้จ้ะใช้ศ้ัพัท์เ์ฉพาะในการพูดูคุยุ ก็ไ็ม่ค่วร

ให้้คนนอกได้้ยิินการวางแผนการฆาตกรรมเด็็ดขาด อีีกทั้้�งลููกค้้า

ไม่่สะดวกให้้ใช้้สำนัักงานหรืือบ้้านของตนสำหรัับการประชุุม หรืือ

แม้้แต่่เลานจ์์ของโรงแรม เพราะไม่่ต้้องการตกเป็็นเป้้าสายตาผู้้�อื่่�น  

ด้้วยเหตุุนี้้�พวกเขาจึึงมัักเช่่าสถานที่่�ส่วนตััวเพื่่�อใช้้ประชุุม และ 

ห้องจัดแสดงภาพก็เป็นตัวเลือกหนึ่งที่ถูกใช้อยู่บ่อยๆ โดยเช่า 
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หลังเวลาปิดทำ�ำการ นอกจากราคาจะถูกกว่าการเช่าห้องจัดเลี้ยง

ในโรงแรมแล้ว ยังช่วยสร้างบรรยากาศเหนือชั้นให้กับการประชุม

ด้วย ทั้งสะดวกและคุ้มค่าอย่างมาก

“มาคุุยให้้จบเร็็วๆ เลยแล้้วกััน”

แม้บรรยากาศจะดแีค่ไหน แต่ลกูค้ากไ็ม่ได้อยากอยูท่ี่นี่นานนกั

“รบัทราบค่ะ ท่านต้องการรบัเครื่องดื่มอะไรดคีะ”

“ขอชาดำ�ำ”

“ฉนัด้วยค่ะ”

หลงัฟังความต้องการของลูกค้าแล้ว เจ้านายจงึส่งสญัญาณ 

ให้ลูกน้องที่ยนือยู่มมุห้อง แล้วลูกน้องกเ็ดนิเข้าไปในห้องชงกาแฟ

“หากท่านประสงค์สิ่งใด ทางเรายนิดรีบัฟังค่ะ ไม่ว่าจะสถานที่ 

หรือภูมิทัศน์ที่เป็นเวทีไขคดีของเรื่อง การไขปริศนาในห้องลับ  

ความเพลดิเพลนิในการคาดเดาตวัคนร้าย หรอืแม้แต่คดฆีาตกรรม

สดุวปิรติ เราพร้อมออกแบบให้ตรงตามความปรารถนาของท่านค่ะ”

ทนัททีี่เจ้านายเปิดบทสนทนา หญงิสาวที่มากบัลกูค้ากพ็ดูขึ้น

“พอดวี่าฉนัไม่ค่อยชอบอะไรที่มนัสยดสยองเท่าไรน่ะค่ะ”

เขาหนัไปสบตากบัเจ้านาย

ดเูหมอืนลกูค้าคนนี้ตั้งใจจะให้หญงิสาวเข้าร่วมเกมไขปรศินา

นักสืบด้วย การที่ลูกค้าให้คนรู้จักร่วมเล่นเกมด้วยนั้นก็ไม่ใช่เรื่อง

แปลกอะไร

“พวกเลือดสาดหรือฉากตัดแขนตัดขาอะไรแบบนั้นน่ะค่ะ...” 

เธอแตะปลายนิ้วชี้ที่คางครุ่นคิดครู่หนึ่ง ก่อนพูดต่อด้วยน้�้ำำเสียง
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เรยีบเฉย “เอาเป็นว่า... ฉนัไม่ชอบอะไรที่มเีลอืดเยอะๆ ค่ะ”

คำ�ำพดูนั้นทำ�ำให้นกัเขยีนที่นั่งหน้าเครยีดอยูก่่อนหน้านี้มสีหีน้า

ผ่อนคลายลง

“งั้น... ถ้าเป็นคดทีี่ไม่มศีพล่ะครบั จำ�ำพวกเรื่องจอมโจรอะไร

ทำ�ำนองนั้น”

“อืืม... แต่่ถ้้าไม่่มีีการฆาตกรรมเลย ก็็ดููไม่่ค่่อยเป็็นนิิยาย

สืืบสวนเท่่าไรนะคะ”

หญิงสาวปฏิเสธอย่างเรียบง่าย ราวกับจะบอกว่า แม้พูดไป

อย่างนั้น แต่ใจจรงิกอ็ยากเหน็ศพอยู่ดี

ทั้งการวางยาพิษหรือหั่นศพเป็นชิ้นๆ ไม่ว่าอย่างไร สุดท้าย 

กค็อืฆาตกรรมอยู่ดี

นกัเขยีนที่ถกูปฏเิสธข้อเสนอก้มหน้าอกีครั้ง ดวงตาหม่นหมอง

ไม่ต่างกบัลูกแมวถูกทิ้ง

“ถ้้าจะพููดให้้เฉพาะเจาะจงกว่่านี้้�หน่่อย” เสีียงของลููกค้้า 

ดังัแทรกขึ้้�นหลัังฟัังอยู่่�นาน “ถ้้าพููดถึึงรสนิิยมส่่วนตััว ฉันัชอบนิิยาย

สืบืสวนคลาสสิกิของตะวันัตก อย่า่งดอยล์ ์ควีนี หรือือกาธา คริสิตีี  

ถ้าเป็นไปได้กอ็ยากลองเล่นบทสบืสวนในโลกแบบนั้นดู”

“อา... เยี่ยมไปเลยค่ะ!”

เจ้านายตอบด้วยน้�้ำำเสยีงเกนิจรงิเลก็น้อย

เขาเหลอืบมองนกัเขยีนที่อยูข่า้งๆ เหน็อกีฝา่ยนั่งเหม่อ สหีน้า

ดูไม่มกีะจติกะใจ

“นายต้องเป็นคนคดิเนื้อเรื่องนะ”

inside ���������� art 4.indd   22inside ���������� art 4.indd   22 22/9/2569 BE   13:4222/9/2569 BE   13:42



23

バスカヴィル館の殺人

เขาใช้ข้อศอกสะกิดสีข้างของนักเขียนเบาๆ ทำ�ำเอาอีกฝ่าย

สะดุ้งโหยง

“แต่... ค่าเข้าร่วมไม่แพงไปหน่อยเหรอคะ”

คำพููดตรงไปตรงมาของหญิิงสาวที่่�มาด้้วยกัันทำให้้รอยยิ้้�ม

ของเจ้้านายแข็็งค้้างทัันทีี

“ห้าพนัล้าน หมื่นล้าน หรอืมากกว่านั้นคะ”

หญิงสาวเอียงศีรษะถามด้วยน้�้ำำเสียงขี้เล่น ขณะนั้นลูกค้า 

กเ็อื้อมมอืไปลูบหลงัเธอเบาๆ

“ไม่ต้องห่วงเรื่องค่าใช้จ่ายหรอก ชีวิตคนเราก็ต้องลองอะไร

ใหม่ๆ  บ้าง นี่ไง จำ�ำผูช้ายที่ขบัเฟอร์รารใีนงานปาร์ตี้เมื่อคนืได้ไหม”

“คนที่ชอบพนนันั่นเหรอคะ”

“ใช่ เขาเพิ่งละลายเงนิไปสองหมื่นล้านที่มาเก๊าเมื่อเดอืนก่อน 

เทยีบกบัเขาแล้ว ของเราดูเลก็น้อยไปเลย”

หญงิสาวหวัเราะเบาๆ แล้วเอนตวัพงิไหล่เขาอย่างออดอ้อน

งานครั้งนี้ ลูกค้ารายนี้เลอืกแผนแบบส่วนตวัขั้นสดุ ไม่มผีู้ชม

และไม่มคีนนอกเข้าร่วมเลย ค่าจดังานจงึพุ่งสูงขึ้นมาก ต่อให้เงนิ

สองหมื่นล้านกย็งัไม่พอ

“ทางเราจะจัดทำ�ำข้อเสนอให้สอดคล้องกับความต้องการ

ของท่านค่ะ และหากต้องการเข้าร่วมเพยีงสองคนกท็ำ�ำได้เช่นกนั”  

มาถงึขั้นนี้แล้ว จะปล่อยให้พงัไม่ได้เดด็ขาด

ทางเจ้านายที่กำ�ำลังพยายามอย่างเอาเป็นเอาตาย เขาเพียง

ยิ้มบางๆ ในใจไร้ซ่ึงความรูส้กึ เขารู้ดว่ีาตวัเองกำ�ำลงัทำ�ำงานที่ไม่อาจ
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บอกใครได้ แม้รายได้จะสูงกว่าพนกังานออฟฟิศทั่วไป แต่สำ�ำหรบั 

คนธรรมดาอย่างเขา โลกของลูกค้าพวกนี้เป็นสิ่งที่ไม่มีวันเข้าใจ 

ได้เลย

สดุท้าย การประชมุกเ็สรจ็สิ้นภายในเวลาเพยีงสบิห้านาที

ลกูค้าและหญงิสาวลกุจากโซฟา ออกจากห้องไปโดยไม่แม้แต่

จะแตะชาดำ�ำในถ้วย

“ต้องใช้เวลาแค่ไหนถงึจะเขยีนเสรจ็”

เขาถามขึ้นเบาๆ ทว่านักเขียนหน้าใหม่กลับก้มหน้าเงียบ  

ไม่ยอมตอบ

“งานนี้ไม่ได้ขึ้นอยู่กับว่าจะเขียนได้ไหม แต่นายต้องเขียน 

ให้ได้”

เจ้านายพูดด้วยน้�้ำำเสียงเย็นเฉียบ ก่อนนั่งลงบนโซฟาโดย 

ไม่แม้แต่จะหนัหน้ามอง

“นี่เดก็ใหม่ นายรู้ใช่ไหมว่านี่คอืโอกาสสดุท้ายของนาย”

“ครบั...”

นกัเขยีนที่เพิ่งถกูหวัหน้าตำ�ำหนติอบเสยีงแผ่ว ไหล่ทั้งสองลูล่ง 

อย่างหมดแรง

บรรยากาศในห้องเงียบงัน จนกระทั่งมีเสียงฝีเท้าดังมาจาก

ด้านใน ลูกน้องหญิงที่เข้าไปในห้องชงกาแฟเมื่อครู่เดินกลับออก

มา แม้เธอจะสวมสูทหรู แต่เพราะรูปร่างเลก็และแต่งหน้าบางเบา  

จึงดูคล้ายเด็กสาวที่เพิ่งออกมาสมัครงานมากกว่าเป็นพนักงาน 

เตม็ตวั
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“เมื่อครู่... ลูกค้าพูดถงึควนีใช่ไหมคะ”

หญิงิสาวถามขึ้้�นอย่า่งไม่รู่้้�จังัหวะ ราวกับัไม่ส่ังัเกตบรรยากาศ

ที่่�กำลัังตึึงเครีียด ดููเหมืือนเธอจะได้้ยิินการสนทนาบางส่่วนเมื่่�อครู่่�

“เหมอืนจะชื่นชอบผลงานของควนีน่ะ”

 พอเขาตอบ หญงิสาวกย็ิ้มกว้าง

“อย่างนั้นเหรอคะ กแ็น่ละ! ควนีสดุยอดเลยนี่นา โดยเฉพาะ

เรื่องศพไร้หวั ปกตคินร้ายจะปลอมตวัเป็นเหยื่อใช่ไหมคะ พลอ็ต

แบบนั้นมนัคลาสสกิมากเลย!”

ไม่่นึึกเลยว่่าพนัักงานเงีียบๆ คนนี้้�จะเป็็นพวกคลั่่�งไคล้้นิิยาย

สืืบสวน

ลูกูน้อ้งหญิงิคนนี้้�เพิ่่�งถูกูส่ง่มาประจำที่่�นี่่�ไม่น่าน เผยให้เ้ห็น็ด้า้น 

ที่่�ไม่่คาดคิิดออกมา สำหรัับคนที่่�อ่่านนิิยายสืืบสวนเพีียงเพราะ 

จำ�ำเป็นต่อการทำ�ำงานแบบเขา กับคนที่อ่านด้วยความหลงใหล 

เช่นเธอ ทั้งน่าชื่นชม... และชวนให้รู้สกึอดึอดัอยู่ลกึๆ

“...บาร์ลสตนั แกมบทิสนิะ”

เสียงหนึ่งดังขึ้นเบาๆ นักเขียนหน้าใหม่ที่นั่งเงียบอยู่นาน 

เงยหน้าขึ้น ดวงตาเป็นประกาย

รายนี้้�ก็็เป็็นอีีกคนที่่�คลั่่�งไคล้้นิิยายสืืบสวนเข้้าเส้้น

“ใช่ค่ะ! แต่ควีนกลับพลิกสูตรนั้นให้กลายเป็นจุดหักมุม 

ได้อย่างเหลอืเชื่อ ทั้งที่ผ่านมาเกอืบศตวรรษแล้ว น่าทึ่งมากจรงิๆ 

ค่ะ!”
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“ใช่เลย ใช่เลย! แล้วที่สำ�ำคญั เขายงัตั้งใจอ้างองิรูปแบบงาน

ช่วงหลงัของควนีอย่างชดัเจนเลย —”

“พอได้หรอืยงั”

เสยีงเจ้านายดงัแทรกขึ้น ขดัจงัหวะบทสนทนาที่กำ�ำลงัออกรส

ของสองหนุ่มสาวทนัที

“ครั้งนี้เป็นโอกาสสำ�ำคญัที่จะดงึลูกค้าให้กลบัมาใช้บรกิารอกี 

เราต้องทุม่สดุตวัเข้าใจไหม ภายในเดอืนหน้านายต้องส่งบทที่เขยีน

เสรจ็แล้วมาให้เรา เวลาเท่านี้ถอืว่า ‘เหลอืเฟือ’ ใช่ไหม”

เจ้านายหนัไปย้�้ำำกบัชายหนุม่อกีครั้ง พลางเน้นคำ�ำว่า ‘เหลอืเฟือ’ 

อย่างจงใจ

“อา... ถ้าได้เวลาขนาดนั้น คงเขียนบทสักตอนสองตอนได ้

ไม่ยาก... ใช่ไหม”

เขาพดูพลางหนัไปทางนกัเขยีนหน้าใหม่ น้�้ำำเสยีงไม่เปิดโอกาส

ให้ปฏเิสธ

แต่นกัเขยีนหน้าใหม่กลบัตอบอย่างตรงไปตรงมาว่า “ผมทำ�ำ

ไม่ได้หรอกครบั”

“นี่นาย...”

“...หมื”

ทนัใดนั้น นกัเขยีนเหมอืนนกึอะไรขึ้นได้ จ้องมองไปในอากาศ

พลางครุ่นคดิอยู่ครู่หนึ่ง

“มอีะไร”

เขาถามอย่างร้อนใจ
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นกัเขยีนทำ�ำท่าครุ่นคดิ เอามอืทั้งสองข้างวางบนหวัแล้วคราง

ในลำ�ำคอ ก่อนเงยหน้ามองอกีฝ่ายอย่างไม่มปีี่มขีลุ่ย

“...จะลองเขยีนดูครบั”

“โอ๊ะ งั้นเหรอ! จะรอนะ”

ท่าทต่ีางไปจากเดมิของนกัเขยีน ทำ�ำให้เขาเริ่มมคีวามหวงัขึ้นมา

แต่เดอืนถดัไป งานกย็งัไม่ถูกส่งมา
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บทที่่� 2

เครื่่องหมาย X
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เรอืยอช์ตลำ�ำหนึ่งแล่นอยู่กลางมหาสมทุรแอตแลนตกิเหนอื

ไม่คิดเลยว่าจะได้กลับเข้าร่วมเกมไขปริศนานักสืบในสภาพ

แบบนี้ —

อาเคจ ิรนิโกะนั่งอยู่ภายในห้องรบัแขกสดุหร ูความรูส้กึเสยีใจ

กำ�ำลังกัดกินอยู่ภายใน ท้องฟ้าหม่นมัวและทะเลสีเทาตะกั่วนอก

หน้าต่างยิ่งทำ�ำให้ใจของเธอหนกัอึ้งกว่าเดมิ

ทั้ง ‘อาเคจ’ิ และ ‘รนิโกะ’ ต่างไม่ใช่ชื่อจรงิ ทั้งสองชื่อเป็นเพยีง 

นามสมมติที่ได้รับมาพร้อมกับบทบาทในเกมนี้ สามวันต่อจากนี้ 

เธอต้องใช้ชีวิตอยู่ในคฤหาสน์กลางเกาะร้างที่ห้อมล้อมด้วยทะเล 

พร้อมปฏิบัติตาม ‘เอกสารคำ�ำสั่ง’ ที่ถูกใส่มาในกระเป๋าเดินทาง

อย่างละเอยีดถี่ถ้วน

ต้นเหตเุกดิจากเหล้าแท้ๆ ด้วยความมนึเมา เธอเผลอระบาย

เรื่องในอดีตที่เคยได้รับบทนางเอกในเกมไขปริศนานักสืบที่บาร์  

จริงอยู่ที่บาร์แห่งนั้น เป็นที่ที่แนะนำ�ำเธอให้เข้าสู่เกมนี้ในตอนแรก  

แต่การเปิดเผยเรื่องเกมต่อโลกภายนอกถือเป็นข้อห้ามร้ายแรง  

หากมใีครพลั้งปากไป คำ�ำตดัสนิขององค์กรอาจหมายถงึความตาย  

เธอถูกองค์กรบีบให้เข้าร่วมเกมไขปริศนานักสืบอีกครั้ง เพื่อแลก

กบัการไม่ถูกกำ�ำจดัทิ้ง แม้ครั้งนี้เธอไม่ได้รบับทนางเอก และได้รบั

การอธิบายเกี่ยวกับบทบาทในเกมไว้แล้วก็ตาม แต่ก็ไม่อาจสลัด
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ความรู้สกึเศร้าใจได้

“หนาวจงั...”

เธอพมึพำ�ำเสยีงแผ่ว พร้อมลูบแขนตวัเอง

ใกล้ถงึฤดูใบไม้ผลแิล้ว แม้สวมแจก็เกตกย็งัรู้สกึหนาวอยู่ดี

อากาศไม่่เย็็นจััด แต่่ความรู้้�สึึกข้้างในกลัับหดหู่่�เกิินบรรยาย

เธอพยายามเบนความสนใจ กวาดตามองไปรอบห้องรบัรอง

ผู้โดยสารซึ่งตกแต่งด้วยเฟอร์นิเจอร์ลายไม้เรียบหรู โต๊ะเตี้ยและ

โซฟาหนังราคาแพง ทุกอย่างดูหรูหราราวภาพวาดแต่บรรยากาศ

ยิ่งชวนอดึอดั

ชายคนหนึ่งนั่งอ่านหนังสืออยู่ที่โซฟาฝั่งตรงข้าม อายุราว 

สามสิบปลายๆ รูปร่างผอมปานกลาง บุคลิกสง่างามเข้ากับ 

สทูราคาแพงอย่างเหมาะเจาะ ถ้ามใีครบอกว่าเขาเป็นผู้บรหิารของ

บริษัทยักษ์ใหญ่ รินโกะคงเชื่อสนิทใจ ตอนขึ้นเรือเขาแนะนำ�ำตัว 

ว่า ‘ซาคอน คามโิร’

รนิโกะเหลอืบมองชายคนนั้นอย่างระแวดระวงั

ชายคนนี้้�เป็็น ‘นัักสืืบ’ หรืือเป็็นทีีมงานกัันนะ

ข้อมูลก่อนการเข้าร่วมแทบไม่มีเลย ปกติแล้ว เพื่อป้องกัน

ข้อมูลลูกค้ารั่วไหล ผู้เข้าร่วมไม่รู้ว่าใครเป็นนักสืบจนกว่าจะถึง 

วันจริง ทว่าครั้งนี้ไม่เพียงไม่มีรายละเอียดของบท เธอแทบไม่รู้

กระทั่งว่าทมีงานรบับทเป็นใครในเกมนี้

เสยีงหวัเราะของผู้หญงิดงัจากดาดฟ้าเรอื

เธอเงยหน้าขึ้นมองไปทางต้นเสียง เห็นผู้หญิงสองคนยืน 
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คยุกนัอยู่โดยมที้องทะเลเป็นฉากหลงั

หนึ่งในนั้นชื่อ ‘ทาคาคาจ ิอาคาร’ิ เธอสวมกางเกงยนีส์รดัรูป

กับโค้ตหนังยาวสดีำ�ำ ผมสั้นรับกับใบหน้าคมคาย จนรู้สึกละม้าย

คล้ายกับนักแสดงชายในคณะละครทาคาระซึกะ1 แม้ภายนอก 

ดูเหมือนหญิงสาววัยยี่สิบ ทว่าโทนเสียงของเธอกลับสุขุม บางที

อาจมอีายมุากกว่านั้นเลก็น้อย เธอสูงกว่าผู้หญงิทั่วไป ทั้งยงัสวม

รองเทา้บตูส้นสงู ตอนแนะนำ�ำตวั รนิโกะถงึกบัต้องเงยหน้ามองเธอ

อีกคนคือ ‘อาโอกิริ มิตสึ’ เธอสวมเดรสลายตารางกับโค้ต 

ขนเฟอร์ยาว ทั้งการแต่งหน้าอ่อนๆ และการพูดจาอ่อนหวาน  

ดตูรงข้ามกบัอาคารอิย่างสิ้นเชงิ น่าจะอายอุ่อนกว่าอาคารเิลก็น้อย 

มกีลิ่นอายของคนที่ถูกอบรมเลี้ยงดูมาอย่างดี

เสื้อผ้าของทั้งคู่เป็นแบรนด์หรูตั้งแต่หัวจรดเท้า จนรินโกะ 

อดรู้สึกว่าตัวเองด้อยกว่าไม่ได้ เธอสวมเพียงแจ็กเกตสีน้�้ำำเงินเข้ม

กับกางเกงสแล็กธรรมดา แม้ทั้งหมดจะเป็นชุดที่ทีมงานจัดหาให้ 

แต่กอ็ดเปรยีบเทยีบไม่ได้

บทสนทนาระหว่างอาคาริกับมิตสึเป็นเพียงเรื่องสัพเพเหระ  

ไม่อาจจบัใจความสำ�ำคญัได้ รนิโกะเดาไม่ได้เลยว่าทั้งสองเป็น ‘นกัสบื’  

หรือเป็นทีมงาน แต่ตามกติกาผู้เข้าร่วมทั้งสี่คนต้องทำ�ำเหมือนว่า

เพิ่งพบกนัเป็นครั้งแรก ซึ่งความจรงิรนิโกะกไ็ม่รู้จกัใครเลย

และเธอไม่มีเหตุจำ�ำเป็นที่จะต้องเริ่มบทสนทนากับใครก่อน 

เพราะยิ่งพูดมากกย็ิ่งเสี่ยง ตั้งแต่ขึ้นเรอืมาเธอจงึเอ่ยเพยีงคำ�ำทกัทาย

1	 คณะละครเพลงหญงิล้วนชื่อดงัจากประเทศญี่ปุน่ เอกลกัษณ์คอื ใช้นกัแสดงหญงิรบับท 
ทั้งตวัละครชายและหญงิ
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ไม่กี่คำ�ำ และเลอืกนั่งเงยีบตลอดทาง

หนึ่งชั่วโมงผ่านไปท่ามกลางความเงยีบ เรอืเริ่มลดความเรว็ลง

เมื่อมองออกจากดาดฟ้า ก็เห็น ‘เกาะ’ ขนาดใหญ่ปกคลุม

ด้วยต้นไม้รกทบึตรงหน้า เข้ามาใกล้ขึ้นเรื่อยๆ

เธอสูดหายใจเข้าลกึเลก็น้อย

ที่นี่สนิะ... ละครเวทขีองเกมครั้งนี้

“ถงึแล้วครบั”

เซเซะ คนขับเรือเอ่ยเชิญให้ทุกคนลงจากเรือขณะเทียบท่า  

ผู้โดยสารทั้งสามคนทยอยลงจากเรอื ส่วนรนิโกะเดนิรั้งท้าย

รอบเกาะไม่มีหน้าผาสูงชัน มีเพียงชายหาดทอดยาวเลียบ

แนวชายฝั่ง

“ทางนี้ครบั”

เซเซะนำ�ำทกุคนเดนิลกึเข้าไปในใจกลางเกาะ ท้องฟ้าถกูปกคลมุ

ด้วยเมฆหนาทำ�ำให้ผนืป่าโดยรอบมดืครึ้ม ไม่นานกถ็งึพื้นที่โล่ง และ

สิ่งที่ตั้งตระหง่านตรงหน้าคอืคฤหาสน์สไตล์ยโุรปสีดำ�ำทะมนึ

“ที่แห่งนี้คอืคฤหาสน์บาสเกอร์วลิล์ครบั”

เซเซะพููดด้้วยน้้ำเสีียงราวกัับกำลัังแสดงละคร ก่่อนเดิินนำ

ผ่่านประตููรั้้�วสู่่�สวนขนาดใหญ่่

คฤหาสน์สีดำ�ำเข้มสองชั้นสร้างจากไม้และหิน ให้ความรู้สึก 

ทั้งสง่าและน่าเกรงขาม ขณะเดินตามทางหินไปยังประตูใหญ่  

มเีรอืนไม้ที่ถูกสร้างแยกออกมาอยูท่างขวามอื เมื่อถงึหน้าประตหูลกั 
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เซเซะกดกริ่ง ไม่นานประตูบานใหญ่กเ็ปิดออก ชายวยัสี่สบิรูปร่าง

ปานกลางก้าวออกมาจากคฤหาสน์พร้อมก้มศรีษะอย่างนอบน้อม

“ยนิดต้ีอนรบัครบั กระผมชื่อฟุคโุระโคจ ิเป็นพอ่บ้านของที่นี่”

พอได้เห็นหน้าของฟุคุโระโคจิ รินโกะรู้สึกโล่งใจขึ้นเล็กน้อย 

ไม่ใช่แค่เพราะท่าทสีภุาพเรยีบงา่ยที่ชวนให้รูส้กึผ่อนคลายของเขา 

แต่เพราะเธอจำ�ำได้ว่าเคยพบเขามาก่อน

ฟุคุโระโคจิเป็นหัวหน้าฝ่ายผลิตของทีมจัด ‘เกมไขปริศนา

นกัสบื’ และรนิโกะเคยเข้าร่วมประชมุกบัเขาหลายครั้งก่อนเริ่มเกม

“ท่านทาคาคาจ ิอาคาร ิท่านซาคอน คามโิร ท่านอาโอกริ ิมติส ึ 

และท่านอาเคจ ิรนิโกะ ใช่ไหมครบั”

เมื่อพ่อบ้านเอ่ยชื่อครบ ทกุคนพยกัหน้ารบัทลีะคนเพื่อยนืยนั

ตวัตน

“สัมภาระของท่านสุภาพสตรี รบกวนมอบให้อิชิฮาระและ 

อิชิมุโระได้เลยครับ ทั้งสองจะคอยรับใช้ทุกท่านตลอดการเข้าพัก

ครบั” ข้างตวัฟคุโุระโคจมิหีญงิสูงวยัในชดุผ้ากนัเปื้อนแบบกโิมโน 

และสาวใช้วยัเยาว์ในชดุเมดยนืรออยู่

“กระผมจะนำ�ำทุกท่านขึ้นไปด้านบนครับ ทางเราได้เตรียม

ห้องสำ�ำหรับสุภาพบุรุษไว้ทางปีกตะวันตก ส่วนสุภาพสตรีอยู่ปีก

ตะวนัออกครบั”

พื้นที่ชั้นสองเป็นห้องพกั แบ่งเป็นปีกตะวนัตกกบัปีกตะวนัออก 

แต่ละฝั่งมบีนัไดเชื่อมลงไปยงัชั้นหนึ่ง

“ไว้พบกันครับ” ซาคอนโค้งเล็กน้อย ก่อนเดินตามเซเซะ 
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ขึ้นบนัไดไปทางปีกตะวนัตก

ทางด้านผู้หญงิ ฟคุโุระโคจ ิอชิฮิาระ และอชิมิโุระช่วยกนัถอื

กระเป๋า ก่อนพาทั้งสามไปยงัปีกตะวนัออก

“โอ๊ะ”

ทนัททีี่ถงึชั้นสอง มติสกึอ็ทุานออกมาด้วยความประหลาดใจ

ตลอดแนวผนัังทางเดิินเรีียงรายไปด้้วยชั้้�นหนัังสืือที่่�อัดแน่่น 

ไปด้้วยนิิยายสืืบสวนคลาสสิิก

“มทีั้งภาษาต้นฉบบัและฉบบัแปลญี่ปุน่ หากท่านสนใจสามารถ

หยบิไปอ่านที่ห้องได้เลยครบั”

“มผีลงานของโฮงาชโินะ เคโงะด้วยไหมคะ”

มติสถึามด้วยท่าทสีดใส ฟคุโุระโคจมิสีหีน้าลำ�ำบากใจขึ้นมา

“ต้อ้งขออภัยัด้ว้ยครับั ที่่�นี่่�มีเีฉพาะนิยิายคลาสสิกิเท่า่นั้้�นครับั”

“ดูแล้วมผีลงานดงัๆ อยู่ครบเลยนะคะ” อาคารกิวาดสายตา

มองหนงัสอืบนชั้นอย่างรวดเรว็

“แต่... ไม่น่ามเีชอร์ลอ็ก โฮล์มส์นะคะ” 

“ครัับ ชุุดนิิยายเชอร์์ล็็อก โฮล์์มส์์ และแอร์์กููล ปััวโรต์์ อยู่่�ใน 

ห้องสมดุอกีแห่ง หากต้องการ ท่านขอยมืจากเจ้าของคฤหาสน์ได้ครบั  

ผมเชื่อว่าท่านยนิดใีห้ยมืแน่นอน”

อาคารโิบกมอืไหวๆ

“ไม่เป็นไรค่ะ ฉนัแค่สงสยัเฉยๆ”

“แล้วนอกจากปัวโรต์ มผีลงานอื่นๆ ของอกาธา ครสิตไีหมคะ”

รนิโกะเดนิเข้าใกล้ชั้นหนงัสอืพลางถาม
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“มีีครัับ ทั้้�งชุุดนิิยายและเรื่่�องสั้้�น ครบทั้้�งหมดครัับ”

ฟคุโุระโคจติอบด้วยสหีน้าภาคภูมใิจ

“เยี่่�ยมเลย งั้้�นขอยืืมชุุดนิิยายของอกาธา คริิสตีี อย่่างละ 

เล่่มนะคะ”

ริินโกะหยิิบชุุดนิิยายของอกาธา คริิสตีีมาอย่่างละเล่่ม  

ยกเว้้นชุุดของปััวโรต์์

ความจริงิเธอไม่เ่คยอ่า่นผลงานของปัวัโรต์เ์ลยแม้แ้ต่เ่ล่ม่เดียีว 

ประสบการณ์์ด้้านนิิยายสืืบสวนของเธอมีีเพีียงไม่่กี่่�เรื่่�อง ซึ่่�งอ่่าน 

เพื่่�อเตรีียมตััวทำงานกัับเกมไขปริิศนานัักสืืบเท่่านั้้�น

หนังสือที่หยิบมาก็ไม่ได้อ่านเพราะอยากอ่านจริงๆ แต่เป็น

ส่วนหนึ่งของ ‘งาน’ อกีเช่นกนั

รินโกะถือหนังสือที่ต้องการไว้ในมือ เธอถูกพาไปยังห้องพัก

ด้านในสดุ

ภายในห้องกว้างขวาง มเีตยีง โต๊ะ และโซฟา พร้อมห้องน้�้ำำในตวั

“แขกที่มาถึงก่อนหน้านี้อยู่ที่ห้องรับแขกครับ หากต้องการ 

ท่านลงไปทกัทายพวกเขาก่อนได้ครบั”

น้�้ำำเสยีงของฟคุโุระโคจขิณะกำ�ำลงัส่งของให้รนิโกะ ฟังดสูภุาพ

และอ่อนโยน ทว่าแววตาของเขาคล้ายกำ�ำลงัเตอืนว่า ‘อย่าลมืลำ�ำดบั

ขั้นตอนของงานล่ะ’

รนิโกะยิ้มบางๆ พลางพดู “ค่ะ เข้าใจแล้วค่ะ” ทนัททีี่ปิดประตู 

เธอกโ็ยนหนงัสอืลงบนโต๊ะ แล้วเหยยีดตวับนโซฟาเดี่ยวรมิหน้าต่าง

ความเหนื่อยล้าถาโถมไปทั้งร่าง ทั้งที่เพิ่งมาถงึเอง
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หน้า้ต่า่งบานใหญ่่เผยให้้เห็็นสวนหย่่อมชััดเจน แต่่เพราะป่่าทึบึ 

ล้้อมรอบคฤหาสน์์ จึึงพููดได้้ไม่่เต็็มปากว่่าทิิวทััศน์์ปลอดโปร่่ง 

เมื่่�อมองออกไป

จากนี้ไปคอืจดุเริ่มต้นของเกมไขปรศินานกัสบื สามวนั สองคนื

สิ่งหนึ่งที่ไม่เปลี่ยนไปคือ ไม่ว่าสถานการณ์จะเป็นอย่างไร 

หน้าที่ของเธอก็ยังต้องดำ�ำเนินไปตามบทบาทในเกม ตอนนี้คิด 

แค่นี้กพ็อแล้ว

รินโกะบอกตัวเองเช่นนั้นก่อนหลับตาลงเพื่อเตรียมใจ สติ

เลอืนหายราวกบัเผลอหลบัไป กระทั่งเสยีงเคาะประตูปลกุให้ตื่น

เธอรีีบลุุกขึ้้�นไปเปิิดประตููอย่่างร้้อนรน พบมิิตสึึยืืนส่่งยิ้้�ม 

อยู่่�ตรงหน้้า มีีอาคาริิยืืนอยู่่�ข้้างหลััง

“ทกุคนรวมตวักนัที่ห้องรบัแขกแล้วค่ะ ไปด้วยกนัไหม”

รนิโกะลงัเลกบัคำ�ำชวนของมติสึ

ใช่ว่าเธอไม่อยากไปห้องรบัแขก เพราะเป็นไปตามบทอยู่แล้ว 

แต่สิ่งที่คาใจคอื เจตนาของมติสตึ่างหาก

ผู้หญงิคนนี้เป็น ‘นกัสบื’ หรอืเปล่านะ

ถ้ามิตสึเป็นทีมงานเหมือนเธอและฟุคุโระโคจิจริง ก็ไม่มี

เหตุผลที่ต้องมาชวนเธอ เพราะต่างรู้อยู่แล้วว่ารินโกะต้องลงไป

ห้องรบัแขก และการรวมตวักนัของทมีงานกไ็ม่ได้มปีระโยชน์อะไร 

นั่นหมายความว่า...

‘นกัสบื’ ช่างสงสยั อาจเริ่มเคลื่อนไหวแล้วกไ็ด้
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รนิโกะเหลอืบมองอาคาร ิเธอยนืนิ่ง มอืวางข้างลำ�ำตวั ดูงนุงง

กบัสถานการณ์ตรงหน้า อาจเป็นไปได้ว่าอาคารกิถู็กมติสชึวนเช่นกนั

ถ้าอาคารเิป็น ‘นกัสบื’ ละก.็..

การที่มติสซึึ่งเป็นทมีงานชวนอาคารแิละรนิโกะลงไปห้องรบัแขก

พร้อมกนักด็ูสมเหตสุมผล

ไม่ไหว ต่อให้พยายามคดิเท่าไร กเ็ป็นเพยีงการคาดเดาเท่านั้น

รินโกะแอบสาปแช่งฟุคุโระโคจิในใจอีกครั้ง... ไม่สิ คนที่ควร

ถูกสาปคอืพวกฝ่ายจดังานต่างหาก

ครั้งนี้เธอต้องรู้ให้ได้ว่าใครกนัแน่คอื ‘นกัสบื’

รนิโกะสะกดความหงดุหงดิไว้ด้วยรอยยิ้มบาง ก่อนก้าวออกไป 

ยงัโถงทางเดนิ

ทั้งสามคนเดนิลงไปยงัห้องรบัแขกชั้นหนึ่ง

“คุุณริินโกะชอบอ่่านนิิยายสืืบสวนสิินะคะ”

มติสหึนัมาถามขณะลงบนัได

“...ค่ะ” รนิโกะพยกัหน้าตอบไม่เตม็เสยีง “ทกุคนกค็ง... ชอบ

เหมอืนกนัใช่ไหมคะ”

“ใช่ค่ะ ถ้าเป็นหนงัสอืในชั้นนั้นละก ็ฉนัอ่านทกุเล่มแล้วค่ะ”

อาคารเิงยหน้ามองชั้นหนงัสอืที่ตั้งตระหง่านอยู่ข้างๆ

“สดุยอดเลยค่ะ”

มติสยึกมอืขึ้นระดบัอกแล้วปรบมอืเบาๆ 

ท่่าทางนั้้�นทำให้้ริินโกะรู้้�สึึกหงุุดหงิิดเล็็กน้้อย แต่่ก็็โล่่งอกที่่� 

บทสนทนาไม่่ได้้ลงลึึกเรื่่�องนิิยายสืืบสวน
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เมื่อแอบมองเข้าไปในห้องรับแขก ก็เห็นผู้ชายสามคนนั่งอยู่

ก่อนแล้ว หนึ่งในนั้นคอืซาคอนที่ขึ้นเรอืมาด้วยกนั

“อ๊ะ สวสัดคีรบั”

ซาคอนลกุจากโซฟาทนัทเีมื่อเหน็พวกเธอ

“ในที่สดุพวกผู้หญงิกม็ากนัครบแล้วสนิะ”

ชายหนุม่ที่พดูด้วยท่าทสีบายๆ แนะนำ�ำตวัว่า ‘อารนั ทาคาโตะ’

ทรงผมเรียบร้อยสะอาดตา รูปร่างสูงโปร่ง เข้ากับสูทดูสง่า 

ท่าทางเหมือนชนชั้นสูงชัดเจน แต่การแสดงสีหน้าและวิธีการพูด

กลบัคล้ายเดก็หนุ่ม

รนิโกะยื่นมอืไปทกัทายอย่างสภุาพ อารนัตอบรบัอย่างสภุาพ

เช่นกนั รอยยิ้มบางๆ ของเขายงัปรากฏอยู่บนใบหน้าขณะจบัมอื

แต่ชายวัยกลางคน รูปร่างท้วม นั่งจมบนโซฟาอีกคนนั้น  

มีท่าทีตรงข้ามกันสิ้นเชิง เขาจ้องรินโกะตั้งแต่หัวจรดเท้าราวกับ 

กำ�ำลงัประเมนิเธอ ไม่มแีม้แต่ท่าททีกัทาย เมื่อรนิโกะเป็นฝ่ายทกัขึ้น 

ชายคนนั้นจงึแนะนำ�ำตวัว่า ‘มาเอะกาเนะ ไอโนะสเุกะ’

“...หิวจัง แต่ตอนนี้ฉันอยากกินข้าวมากกว่าผู้หญิงนะ ฮ่า 

ฮ่า ฮ่า”

แม้ชายคนนี้จะอายมุากที่สดุในกลุ่ม แต่ดูหยาบคาย

รนิโกะพยายามเกบ็สหีน้าไม่แสดงท่าทรีงัเกยีจ แต่อาคารแิละ

มติสกึลบัมองเขาด้วยสายตาไม่ชอบใจอย่างเปิดเผย

“คณุยงัไม่เหน็สิ่งนี้ใช่ไหมครบั”

ซาคอนคงสมัผสัได้ถงึบรรยากาศอดึอดัรอบตวั จงึชี้ไปยงัโมเดล
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จำ�ำลองของคฤหาสน์ซึ่งตั้งอยู่มมุห้องรบัแขก

“นี่คอือะไรเหรอคะ”

เมื่อมติสแึละอาคารเิดนิเข้าไปดูโมเดล รนิโกะจงึตามไป

มันคือโมเดลสามมิติ จำ�ำลองผังของคฤหาสน์ตั้งแต่ชั้นหนึ่ง

ถงึชั้นสาม

“นี่คอืโมเดลจำ�ำลองของคฤหาสน์ครบั”

จู่ๆ ฟคุโุระโคจกิป็รากฏตวัขึ้นหน้าประตูทางเข้า

“ทำ�ำออกมาได้ยอดเยี่ยมมากค่ะ”

อาคารกิ้มมองโมเดลด้วยความสนใจ

รนิโกะที่ยนืข้างพวกเธอกก็้มมองโมเดลด้วยเช่นกนั

“ห้องรบัแขกที่เราอยู่ตอนนี้... อยู่ตรงนี้สนิะคะ”

มติสชึี้ไปที่มมุหนึ่งของผงัชั้นหนึ่ง

“ส่วนห้องของพวกเรา—”

ฟคุโุระโคจเิข้ามาอธบิายการจดัสรรห้องของแต่ละคน

“ว่าไปแล้ว คฤหาสน์นี้ชื่อ ‘บาสเกอร์วลิล์’ ใช่ไหมครบั ชื่อนี้

มทีี่มาอย่างไรเหรอครบั”
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ชั้นใต้ดิน • ห้องอาบน้�้ำำคนรบัใช้ • ห้องน้�้ำำ • ห้องซกัผ้า
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ซาคอนถามฟคุโุระโคจิ

“เจ้าของคฤหาสน์จะอธิบายเรื่องนั้นเองครับ กรุณารอจนถึง

มื้อเยน็นะครบั”

“ไม่เหน็ต้องถามเลย บาสเกอร์วลิล์กม็แีค่เรื่องเดยีวนี่”

มาเอะกาเนะเอ่ยแทรกพลางจบิกาแฟ

ริินโกะเองก็็คิิดเช่่นนั้้�น ชื่่�อ ‘คฤหาสน์์บาสเกอร์์วิิลล์์’ ชััดเจน

อยู่่�แล้้วว่่าได้้รัับแรงบัันดาลใจจากผลงานชิ้้�นเยี่่�ยมในวรรณกรรม

ชุุดเชอร์์ล็็อก โฮล์์มส์์ เรื่่�อง The Hound of the Baskervilles (สุุนััข 

ล่่าเนื้้�อแห่่งบาสเกอร์์วิิลล์) แม้้แต่่เธอที่่�ไม่่ค่่อยคลุุกคลีีกัับนิิยาย

สืืบสวนยัังรู้้�จััก

“ประเด็็นคืือจะเกิิดอะไรขึ้้�นที่่�คฤหาสน์์บาสเกอร์์วิิลล์์แห่่งนี้้� 

ต่่างหาก เรื่่�องนั้้�นคงต้้องรอชมด้้วยกัันสิินะครัับ”

ซาคอนเปลี่ยนเรื่องตดับทมาเอะกาเนะ

“แขกมาครบทกุคนแล้วใช่ไหม”

“ใช่่ครัับ ทุุกท่่านมาพร้้อมกัันแล้้ว ตััวแทนนัักสืืบชื่่�อดัังทั้้�งหก 

แห่่งประเทศญี่่�ปุ่่�น เป็็นเกีียรติิอย่่างยิ่่�งที่่�ได้้ต้้อนรัับแขกผู้้�มีเกีียรติิ

ทุุกท่่าน” ฟุุคุุโระโคจิิทำความเคารพอีีกครั้้�ง

นกัสบืชื่อดงัทั้งหก— ดเูหมอืนคำ�ำนี้จะกระตุน้ความตื่นตวัของ

ทกุคน รนิโกะสงัเกตปฏกิริยิาแต่ละคน บ้างยกยิ้มมมุปากท่าทาง

โอ้อวด บ้างยดือกเลก็น้อย และบ้างกป็ระเมนิคนข้างๆ ด้วยสายตา

การรวบรวมนกัสบืชื่อดงัมาพร้อมกนัทั้งหกคนนั้น...

เป็นรูปแบบที่รนิโกะไม่เคยเข้าร่วมมาก่อน
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เกมไขปริศินานัักสืืบ มักัให้้ลูกูค้้ารัับบท ‘นัักสืืบ’ โดยลููกค้า้จะ

ไม่ไ่ด้้ฐานะ ‘นัักสืืบ’ ตั้้�งแต่่แรก แต่่ถูกูวางเรื่่�องราวให้้บังัเอิิญพบเหตุุ

ฆาตกรรมแล้ว้ค่อ่ยๆ กลายเป็น็ผู้้�สืบืสวน ทว่า่ครั้้�งนี้้�ทุกุคนรู้้�บทบาท 

ของตััวเองแต่่ต้้นว่่าได้้รัับเชิิญมาในฐานะ ‘นัักสืืบชื่่�อดััง’ ถ้้าไม่่นัับ 

ริินโกะ ลูกูค้้าที่่�เป็็น ‘นัักสืืบ’ คงอยู่่�ในบรรดาแขกห้้าคน แน่่นอนว่่า 

เจ้้าของคฤหาสน์์ก็็อาจเป็็นหนึ่่�งในนั้้�น 

ถ้าหากมองในแง่ความสนกุของเกม การวางเรื่องให้ผูเ้ข้าร่วม

มาถึงคฤหาสน์เป็นครั้งแรกพร้อมกันจะทำ�ำให้สวมบทบาทง่ายขึ้น  

และเพลิดเพลินได้เต็มที่ โดยคำ�ำนึงถึงความพึงพอใจของลูกค้า 

เป็นหลกั จงึไม่มเีหตผุลที่จะไม่ใส่ ‘นกัสบื’ ลงไปในกลุ่ม ‘นกัสบื

ชื่อดงัที่ถกูเชญิมา’ เวน้เสยีวา่จะมีคำ�ำขอพเิศษจากตวั ‘นกัสบื’ เอง

“คณุอาเคจเิคยไขคดแีบบไหนมาบ้างเหรอคะ”

จู่ๆ มติสกึถ็ามขึ้น ทำ�ำให้รนิโกะทำ�ำตวัไม่ถูก

รินโกะพยายามท่องชื่อของตัวเอง ‘อาเคจิ รินโกะ’ ไว้ในหัว 

แต่ยิ่งระวงัจะพูดผดิ กลบัยิ่งรู้สกึประหม่า

“...ฉันค่อนข้างต่างจากทุกคนค่ะ เป็นงานที่บอกเล่าในที่

สาธารณะได้ยาก”

“เล่่าในที่่�สาธารณะยาก?”

“หมายถงึงานเบื้องหลงัน่ะค่ะ”

อาคารยินือยูข่า้งมติส ึเอยีงศรีษะสงสยั ส่วนฝ่ายหลงัทำ�ำหน้า

ฉงนเช่นกนั 

“ใช่ค่ะ... พวกงานเกี่ยวกบัยากซู่า หรอืเรื่องยุง่เหยงิแบบนั้น...”
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“เหมอืนหนงัเรื่อง ‘ยากูซ่า’ เลยนะ”

อารนัพดูแทรกขึ้นมา รนิโกะเกอืบหลดุปากตอบว่า “นั่นแหละ” 

แต่หยดุไว้ทนั

รนิโกะได้รบับทนกัสบืหญงิที่แก้ปัญหาในโลกใต้ดนิ การจดจำ�ำ

รายละเอียดบทนั้นไม่ยาก แต่ถ้าถูกซักลึกเกินไปก็ยากจะรักษา

ความสมจรงิไว้ เธอจงึไม่อยากถูกซกัถามมากนกั

“ถ้าทำ�ำงานที่เกี่ยวข้องกับยากูซ่า คงเจอเรื่องน่ากลัวมาบ้าง

ใช่ไหมคะ”

มติสถึามด้วยสายตาห่วงใยและอยากรู้อยากเหน็

“การถูกข่มขู่เป็นเรื่องปกติค่ะ แต่เงินก้อนโตก็ช่วยกระตุ้นให้

อยากทำ�ำต่อน่ะค่ะ”

“ฮ่า ฮ่า เจ้าของคฤหาสน์นี่รู้จกันกัสบืในโลกใต้ดนิด้วยเหรอเนี่ย”

มาเอะกาเนะพูดขึ้นอกีครั้งด้วยท่าทหียิ่งผยอง

รนิโกะแอบโล่งใจที่ครั้งนี้ไม่ได้รบับทนางเอก ถ้าเธอเป็นนางเอก

และมาเอะกาเนะเป็น ‘นกัสบื’ ละก ็คงเลวร้ายน่าดู แค่คดิว่าต้อง

เล่นฉากรกัปลอมๆ กบัผู้ชายแบบนั้น ก็ทำ�ำเอาคลื่นไส้

“นั่นสนิะคะ”

รนิโกะพยายามตอบอย่างเป็นธรรมชาติ

“อาจจะนอกเรื่่�องไปหน่่อย แต่่คฤหาสน์์หลัังนี้้�มีีหนัังสืือ 

สืืบสวนเยอะมากเลยนะคะ ฉัันเพิ่่�งหยิิบซีีรีีส์์ของอกาธา คริิสตีี 

มาหมดเลย”

“ทั้งหมดเลยเหรอ”
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ซาคอนถามด้วยความตกใจ

“เอ่อ กไ็ม่ทั้งหมดหรอกค่ะ แค่เล่มแรกของแต่ละซีรส์ีเท่านั้นค่ะ  

แต่ว่าไม่มขีองปัวโรต์รวมอยู่ด้วย”

“ใช่ครับ ดูเหมือนผลงานของโฮล์มส์กับปัวโรต์จะอยู่ใน 

ห้องสมดุแยก ผมกย็มืต้นฉบบัของเชสเตอร์ตนัมาเหมอืนกนั รู้สกึ

หรูหราทเีดยีวครบั”

ซาคอนพูดด้วยรอยยิ้มสดใส

“แล้วงานของคณุซาคอนล่ะคะ คณุดเูหมอืนผู้บรหิารมากกว่า

นกัสบืจรงิๆ ซะอกี”

รนิโกะรู้สกึโล่งใจที่มติสหึนัไปตั้งคำ�ำถามกบัซาคอนแทน 

“มคีนบอกแบบนั้นอยู่บ่อยๆ ครบั”

ซาคอนตอบพร้อมรอยยิ้มเผยฟันขาวสะอาด ทำ�ำให้นึกถึง

พนกังานขายมอืโปรผู้มากประสบการณ์

“ผมเป็นทนายความครับ แต่หลังลาออกจากสำ�ำนักงานเก่า 

ก็มาเปิดสำ�ำนักงานเล็กๆ ตอนนี้ก็พยายามพยุงให้ไปต่อได้ ช่วงนี้

ขดัสนอยู่ไม่น้อย”

น้�้ำำเสยีงตอนท้ายของเขาราวกบันกัการเมอืงหนุ่มรุ่นใหม่

“แล้วมคีดแีบบไหนเข้ามาบ่อยๆ เหรอคะ”

“เพราะเป็นสำ�ำนักงานขนาดเล็ก ผมเลยรับทุกคดีน่ะครับ  

แต่ส่วนใหญ่จะเป็นคดทีี่พสิูจน์ความบรสิทุธิ์ให้ลูกความครบั”

“พสิูจน์ความบรสิทุธิ์?”

“ก่อนหน้านี้ผมเคยพสูิจน์ความบรสิทุธิ์ให้ผูต้้องสงสยั พอเริ่ม 
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มีชื่อเสียงก็มีคนติดต่อมาเรื่อยๆ เมื่อเร็วๆ นี้ก็มีคนมาขอให้ช่วย

พสิูจน์ความบรสิทุธิ์ในคดีทำ�ำร้ายร่างกายหรอืฆาตกรรมด้วย”

“เรยีกได้ว่าเป็นทนายผู้ผดงุความยตุธิรรมนะเนี่ย”

อารนัพูดน้�้ำำเสยีงตดิตลก ซาคอนจงึตอบด้วยน้�้ำำเสยีงกึ่งประชด

กลบัว่า “นี่เป็นแค่ธรุกจิครบั”

นกัสบืทั้งหกคนมอีาชพีน่าสนใจแตกต่างกนัไป

จากที่แต่ละคนเล่า มติสเึป็นคณุหนนูกัสบืสาว คอยสนบัสนนุ

พี่ชายที่เป็นตำ�ำรวจในการสบืสวน อาคารเิป็นนกัจติวทิยาประจำ�ำอยู่ 

ที่นิวยอร์ก มาเอะกาเนะเป็นศัลยแพทย์ผู้คลั่งไคล้คดีวิปริต ส่วน 

อารนัเป็นมอืกตีาร์คลาสสกิ คอยคลี่คลายคดใีนวงการดนตร ีและ

ทกุคนต่างเป็นผูเ้ชี่ยวชาญในการไขคดีซบัซ้อน ไม่มใีครดเูป็นนกัสบื

สายตลกอย่างนกัสบืสายกนิจเุลย

รนิโกะนั่งฟังบทสนทนาเงยีบๆ ไม่ว่าใครจะเป็น ‘นกัสบื’ หรอื

เป็นแค่ตัวละครประกอบฉาก ล้วนเป็นบทบาทที่ทางผู้จัดมอบให้ 

ทั้งสิ้น สิ่งที่สะดดุใจคอื แขกทั้งหมดอายยุงัน้อย แม้แต่มาเอะกาเนะ 

ซึ่งน่าจะอายมุากที่สดุกร็าวสี่สบิปีเท่านั้น ในกลุม่นี้มคีนยอมจ่ายเงนิ 

หลายร้อยล้านเยนเพียงเพื่อความอยากรู้อยากเห็นและมีรสนิยม

ซาดสิม์ ‘นกัสบื’ ที่เธอเคยเจอมาจนถงึตอนนี้ มองค่าเข้าร่วมเกม

เป็นแค่เงนิซื้อของแพงๆ เท่านั้น ยิ่งตอกย้�้ำำให้เหน็ว่าโลกของพวกเขา 

แตกต่างกบัเธอโดยสิ้นเชงิ แม้ไม่รู้แนช่ดัว่าใครคอื ‘นกัสบื’ แต่การ

ที่พวกเขาสร้างฐานะถึงขนาดนี้ตั้งแต่อายุยังน้อยได้ ช่างชวนให้

ประหลาดใจ อย่างไรกต็าม คนรวยรุ่นใหม่ส่วนใหญ่ล้วนสบืทอด
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ทรพัย์สนิจากพ่อแม่หรอืครอบครวั พวกเขารวยมาแต่กำ�ำเนดินั่นเอง

ใครกนัที่บอกว่ามนษุย์ทกุคนเท่าเทยีม

รนิโกะเปรยีบเทยีบสภาพตวัเองแล้วกร็ู้สกึหดหู่ใจ

2

“ขอให้ทกุท่านพกัผ่อนตามอธัยาศยัจนกว่าจะถงึมื้อเยน็ครบั”

ฟคุโุระโคจอิอกจากห้องรบัแขก เปิดโอกาสให้แขกสนทนากนั

ตามสบาย

อย่างที่คดิ ชดุบตัเลอร์ที่ใส่จนชนิทำ�ำให้เขารูส้กึสบายใจ ในขณะที่ 

คดี ‘ฆาตกรรมในหลุมหลบภัยนิวเคลียร์’ เขาต้องสวมเสื้อกาวน์

เพราะรบับทนกัวทิยาศาสตร์ แต่เขากลบัไม่รู้สกึเข้าถงึเท่าไรนกั

อย่างไรกต็าม... พวกเขาช่างใจร้อนเสยีจรงิ ทั้งที่คดยีงัไม่เริ่ม 

พวกนกัสบืกลบัตื่นตวัเกนิเหตจุนดูน่าขนั

ลูกค้าที่เป็น ‘นกัสบื’ รู้อยู่แล้วว่าที่แห่งนี้จะเกดิคดฆีาตกรรม

ต่อเนื่องตามแบบนวนยิายคลาสสกิตะวนัตก ซึ่งเป็นคำ�ำขอจากลกูค้า  

แต่การถามข้อมูลส่วนตัวกับคนที่เจอกันครั้งแรกก่อนเกิดเหตุ 

มากเกิินไปนั้้�น ดูผูิดิวิิสัยัเกิินไป นักัแสดงต้้องแสดงให้้เป็น็ธรรมชาติิ

เพื่่�อความสมจริงิ บางคนถึงึขั้้�นไม่ไ่ด้ร้ับัแจ้ง้เนื้้�อเรื่่�องล่ว่งหน้า้ เพราะ 

หากรู้้�มากไปอาจแสดงผิิดไปจากบทและทำเนื้้�อเรื่่�องเสีียสมดุุลได้้  

แม้ทีมงานจะรอบคอบระมัดระวังทุกอย่าง แต่หาก ‘นักสืบ’  

ทำ�ำพฤตกิรรมที่ไม่สมจรงิจนเป็นปัญหา นกัแสดงกต็้องรบัมอืแก้ไข 
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สถานการณ์หรอืเบี่ยงบทสนทนาให้แนบเนยีน แต่ฟคุโุระโคจไิม่อยาก 

ให้พวกเขาต้องเหนื่อยกบัเรื่องไม่เป็นเรื่อง

เขาเดนิผ่านโถงทางเข้า ผ่านหน้าห้องอาหาร ก่อนชะงกัเพราะ

มเีศษขยะตกอยู่บนพื้นพรม

“ให้ตายส.ิ..”

เขาพมึพำ�ำอย่างหงดุหงดิออกมาตอ่หน้าคนรบัใช้กอ่นเกบ็ขยะ

ขึ้นมา

เป้าหมายของเขาคอื ทำ�ำให้ทกุอย่างจบลงอย่างราบรื่น

เขาเป็นคนประเภทเอาตวัรอดไปวนัๆ ไม่มคีวามท้าทายในชวีติ 

ขอแค่เนื้อเรื่องเป็นไปตามแผนและลกูค้าไม่ตำ�ำหน ิเท่านั้นกพ็อแลว้

เมื่อเข้าไปในห้องคนรบัใช้ เหน็เมดสาวที่ชื่ออชิมิโุระ โยชโิกะ 

นั่งพกัอยู่

“มขียะอยู่บนทางเดนินะ”

“อ๊ะ... ขอโทษค่ะ”

อชิมิโุระดเูหมอืนยงัไม่เข้าใจว่าเกดิอะไรขึ้น แต่กร็บีแสดงท่าที

ขอโทษ

“เธอเป็นเมดไม่ใช่รไึง ทำ�ำหน้าที่ของตวัเองให้ดสี”ิ

“ค่ะ... ขอโทษค่ะ”

เมื่อเหน็อชิมิโุระยงัเหม่อลอย ฟคุโุระโคจจิงึไม่พูดอะไรต่อ

เพราะเขารู้ว่าถงึดดุ่าไปกไ็ม่ได้ประโยชน์อะไรขึ้นมา

เขาวางมือบนผนังด้านในสุด การปลดล็อกด้วยลายนิ้วมือ

ทำ�ำให้ผนงัเปิดออกโดยไม่มเีสยีง บนัไดวนลงสู่ชั้นใต้ดนิปรากฏขึ้น

inside ���������� art 4.indd   47inside ���������� art 4.indd   47 22/9/2569 BE   13:4222/9/2569 BE   13:42



เกมสืบมรณะ คฤหาสน์บาสเกอร์วิลล์

48

เขาลงบนัไดไปยงัชั้นใตด้นิเขา้สูห่อ้งบญัชาการ ผนงัคอนกรตี 

เปลอืยเปล่าต่างจากตวัอาคารหลกัด้านบนที่ภายนอกและภายใน

ตกแต่งด้วยไม้และหินแบบโบราณเพื่อสร้างบรรยากาศ แต่ห้องนี้

กลบัดูทนัสมยัและเป็นระเบยีบ ผนงัด้านหนึ่งตดิตั้งจอขนาดใหญ่ 

แบ่งหน้าจอแสดงภาพจากกล้องลบัตามจดุต่างๆ ในตวัอาคาร พื้นที่

กว้างกว่าโถงทางเข้า แต่มีโต๊ะควบคุมขนาดใหญ่และเจ้าหน้าที่

เบื้องหลงัจำ�ำนวนมาก ทำ�ำให้รู้สกึห้องดูแคบลงถนดัตา

เขาเดินไปหาชายหนุ่มที่นั่งเงียบอยู่มุมโต๊ะ เขาคือนักเขียน 

หน้าใหม่ชื่อทานากะ นี่เป็นผลงานเปิดตวัครั้งแรกของเขา นกัเขยีน

บางคนชอบให้เรยีกชื่อด้วยนามปากกาเวลาอยูใ่นกองถ่าย แต่เมื่อ

ถามเพื่อความแน่ใจ ชายหนุ่มตอบกลับมาว่า “เรียกว่าทานากะ

กไ็ด้ครบั”

“ไม่มปีัญหาใช่ไหม”

“ครบั คดิว่าไม่มนีะ...”

ทานากะตอบเสยีงอ่อย

หน้าที่นกัเขยีนบทไม่ได้จบแค่การสร้างเนื้อเรื่องเท่านั้น เพราะ

ต้องปรับแก้เนื้อเรื่องตามการกระทำ�ำของ ‘นักสืบ’ ในเมื่อเป็น 

ฆาตกรรมที่เกดิขึ้นจรงิ ย่อมมเีรื่องไม่คาดคดิเกดิขึ้นได้เสมอ การปรบั 

แก้เนื้อเรื่องจงึเป็นหน้าที่รบัผดิชอบของหวัหน้าฝ่ายผลติ ผู้ซึ่งดูแล

ทั้งนกัแสดงและลกูค้าร่วมกบันกัเขยีนบท ในที่นี้คอืฟุคโุระโคจแิละ

ทานากะนั่นเอง

“เอ่อ คณุโค... ไม่ส ิคณุฟคุโุระโคจ”ิ 
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“อย่าเรยีกผดิส ินายเป็นคนตั้งชื่อเองนะ”

“ขอโทษครบั”

ฟุคุโระโคจิเองได้เข้าร่วมในฐานะนักแสดงด้วย เพื่อควบคุม

สถานการณ์ในกองโดยตรง และถึงแม้จะอยู่นอกฉาก เขาจำ�ำเป็น

ต้องเรียกด้วยชื่อในบทอยู่ดี ถ้าเผลอพูดชื่อจริงต่อหน้าตัวละคร  

‘นกัสบื’ ความสมจรงิของเรื่องจะพงัทนัท ีดงันั้นแม้ทมีงานส่วนใหญ่ 

จะเรียกนักแสดงโดยไม่ใช้คำ�ำยกย่อง แต่มีนักแสดงบางคนที่สนิท

กบัฟคุโุระโคจหิรอืทมีงานเบื้องหลงัที่ใช้คำ�ำยกย่อง

“แต่ชื่อ ‘ฟคุโุระโคจ’ิ นี่พูดยากชะมดัเลยนะ”

“...คณุไม่ชอบเหรอครบั”

ทานากะรบัคำ�ำประชดของฟคุโุระโคจแิบบเกรง็ๆ

“ฉนัคดิว่ามนัน่ารกัดนีะคะ”

อาโซะ เมกุซึ่งนั่งพมิพ์โน้ตบุ๊กข้างทานากะ เอ่ยขึ้นเบาๆ

เธอเป็นคนรุ่นใหม่ ได้รับมอบหมายให้ทำ�ำงานกับฟุคุโระโคจ ิ

อายรุาวปลายยี่สบิ แต่ด้วยผมสั้น แต่งหน้าบางเบา และรปูร่างเลก็  

หากมีใครบอกว่าเป็นนักเรียนมัธยมก็คงเชื่อ ตอนนี้เธอสวมชุด 

บรกิรชายแบบเดยีวกบัฟคุโุระโคจแิละเซเซะ จงึเดาอายยุาก หน้าที่

ของเมกุต่างจากฟุคุโระโคจิที่ต้องคอยควบคุมการดำ�ำเนินงาน  

เธอแทบไม่ต้องเข้าไปในตัวอาคาร แต่ถ้าเกิดปัญหา เธอต้องวิ่ง 

ไปยงัพื้นที่ต่างๆ เพื่อปกปิดข้อบกพร่องและไม่ให้ถูก ‘นกัสบื’ เหน็ 

เธอจงึต้องสวมชดุบรกิรแบบเดยีวกนักบัฟคุโุระโคจิ

“ตรวจสอบเรยีบร้อยหรอืยงั”
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ฟคุโุระโคจเิงยหน้ามองคอมพวิเตอร์ของเมก ุตารางเอก็ซ์เซล

มเีครื่องหมายเชก็ถูกเรยีงเป็นแถว

“เรยีบร้อยค่ะ”

“ตรวจทานซ้�้ำำด้วยนะ”

“ค่ะ”

เขาเริ่มชนิกบัท่าทเีฉยเมยของเมกแุล้ว ไม่ใช่ว่าเธอไม่มเีสน่ห์ 

เพยีงแค่ดไูร้ชวีติชวีาไปหน่อย งานกท็ำ�ำแบบขอไปท ีและทำ�ำเฉพาะ

สิ่งที่ได้รบัมอบหมายเท่านั้น หากเป็นบรษิทัทั่วไป คงไม่แปลกถ้าเธอ

จะลาออกเพราะหมดความกระตือรือร้นในการทำ�ำงาน จุดนี้ทำ�ำให้ 

ฟคุโุระโคจคิดิว่าเธอคล้ายกบัทานากะ เมกเุข้ามาร่วมงานกลางคนั

โดยย้ายงานมาจากฝ่ายประสานงานของบริษัทรับจัดงานอีเวนต์ 

งานที่เธอทำ�ำจงึไร้ที่ต ิแต่ในสายตาฟคุโุระโคจ ิเธอดูเหมอืนยงัขาด 

อะไรบางอย่าง แม้เพิ่งเข้ามาใหม่แต่ทำ�ำงานในปีแรกด้วยท่าที 

แบบนั้น กอ็ดกงัวลไม่ได้ว่าจะอยู่รอดต่อไปได้ไหม

บางทนีี่อาจเป็นวถิขีอง ‘คนรุน่ใหม่’ หรอื ‘วธิกีารทำ�ำงานสมยันี้’  

การดุด่าหรือให้กำ�ำลังใจอาจส่งผลตรงกันข้าม แถมยังกระตุ้น 

แรงจูงใจไม่ได้ ฟคุโุระโคจจิงึต้องเรยีนรู้จากการทำ�ำงานร่วมกบัเธอ

“แต่ให้ ‘นักสืบ’ ออกไปสอบถามข้อมูลก่อนเกิดเหตุเอง 

แบบนี้จะไม่เป็นปัญหาเหรอคะ”

เมกุเอ่ยขณะจัดการกับไฟล์เอ็กซ์เซล เธอคงกังวลเรื่องเดียว

กบัเขา

“ยงัอยู่ในขอบเขตที่ยอมรบัได้”
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ถ้าเอาเวลามาแก้ไขบทเพราะเรื่องเลก็ๆ แบบนี้ คงไม่จบไม่สิ้น

“จะเกิดเหตุฆาตกรรมในคฤหาสน์แบบนั้น คงตื่นเต้นเป็น

ธรรมดา”

ทานากะพมึพำ�ำ เมกพุยกัหน้าเหน็ด้วย

“แถมยงัใช้ชื่อ ‘บาสเกอร์วลิล์’ อกีด้วยนะคะ”

ทั้งสองมีอีกสิ่งที่เหมือนกัน นั่นคือเป็นแฟนตัวยงนวนิยาย 

สบืสวน

คนที่ทำ�ำงานในเกมไขปริศนานักสืบคงรักการสืบสวนกันมาก 

ฟคุโุระโคจเิคยคดิแบบนั้นตอนเข้ามาทำ�ำงานช่วงแรก แต่ความจรงิ 

กลับตรงข้าม งานนี้เป็นงานที่ไม่อาจเปิดเผยรายละเอียดกับคน

รอบตวัได้ คนส่วนใหญ่มกัลมืตวัเผลอแพร่งพรายความลบัออกไป  

เดิมทีทานากะควรถูกฆ่าแต่ได้รับยกเว้นเป็นกรณีพิเศษ ส่วนเมก ุ

คงมเีหตผุลส่วนตวับางอย่างเช่นกนั คนที่ทำ�ำงานนี้แทบไม่เปิดเผย

ชวีติส่วนตวัให้เพื่อนร่วมงานรู้ ฟคุโุระโคจกิเ็ช่นกนั งานที่ทำ�ำอยู่นั้น 

เลวร้ายก็จริง ทว่าค่าตอบแทนสูง และลาออกไม่ได้ง่ายๆ เขาจึง

ต้องทำ�ำหน้าที่ต่อ แม้จะนึกสงสารที่ทานากะกับเมกุต้องใช้ชีวิต

เหมือนกับตัวเขาเอง แต่แท้จริงแล้ว คนที่เลือกเส้นทางชีวิตของ

ตวัเองได้ต่างหากที่พเิศษ

อาจเพราะเหตุุนี้้� ทานากะและเมกุุจึึงดีีใจที่่�เจอคนรุ่่�นเดีียวกััน 

และมีีความชอบคล้้ายกััน ฟุุคุุโระโคจิิมัักเห็็นทั้้�งคู่่�พููดคุุยเรื่่�อง 

การไขคดีีกัันอย่่างสนุุกสนาน แม้้ต่่างฝ่่ายจะไม่่ใช่่คนคุุยเก่่งก็็ตาม

“ขออนญุาตพกัสกัครู่ค่ะ”
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เมกลุกุขึ้นแล้วเดนิออกจากห้องบญัชาการ

“ครบั”

ทานากะตอบเสยีงเบา แล้วมองแผ่นหลงัเลก็ๆ ของเธอที่กำ�ำลงั

เดนิออกไป

ต่อให้เป็นชายวยักลางคนกย็งัมองออก

สองหนุม่สาวแรกรุน่ย่อมควรมคีวามสขุเลก็ๆ น้อยๆ แบบนี้บ้าง

ทานากะสงัเกตเหน็ฟคุโุระโคจยิิ้มมมุปากกห็น้าแดงขึ้น

“อะ... อะไรกนัครบั...”

“แค่รู้สกึว่าเป็นช่วงวยัที่น่าอจิฉาน่ะ”

“ผะ... ผะ... ผมไม่ได้ชอบ หรอือะไรแบบนั้นนะครบั”

“ฉนักไ็ม่ได้พูดอะไรนี่”

“...ผมแค่รู้สกึขอบคณุคณุเมกเุท่านั้น ถ้าไม่มคีณุเมก ุผมคง

เขยีนบทนี้ออกมาไม่ได้... ไม่งั้นป่านนี้คง...”

ทานากะมองฟคุโุระโคจดิ้วยความหวาดหวั่น

หากเขาเขียนบทนี้ไม่สำ�ำเร็จ ครั้งนี้เขาคงไม่ใช่แค่ถูกไล่ออก 

แต่คอืความตาย

“โชคดทีี่เมกเุป็นแฟนคลบัของควนีพอด”ี

ทานากะที่ไม่เคยเริ่มเขยีนได้เลยจนถงึตอนนี้ กลบัเริ่มเขยีนได้ 

เพราะมเีมกเุคยีงข้าง

หลงัฟังรายละเอยีดจากลกูค้าแล้ว ทานากะยงัคงดงึดนัปฏเิสธ

การเขียนบท แต่เมื่อเมกุเอาผลงานของควีนมาให้ดู เขาก็เกิด 

แรงบัันดาลใจใหม่่ หลัังจากนั้้�นทานากะก็็มัักปรึึกษาเมกุุอยู่่�ตลอด
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จนบทค่่อยๆ ตกผลึึก มีีบางครั้้�งที่่�ฟุุคุุโระโคจิิอยากดููความคืืบหน้้า 

แต่่ทานากะมัักอ้้างว่่า “เดี๋๋�ยวมัันไม่่ตื่่�นเต้้น” บางครั้้�งก็็ทำให้้เขา 

รู้้�สึึกเหมืือนตััวเองเป็็นคนนอกอยู่่�บ้้าง แต่่การได้้เห็็นผลงานที่่�ทีีม 

หนุ่่�มสาวเขีียนขึ้้�นเองนั้้�นน่่าสนใจไม่่น้้อย เพราะการพััฒนา 

คนรุ่่�นต่่อไปถืือเป็็นสิ่่�งสำคััญที่่�สุุด

“เพราะฉะนั้น... คอื... ผมไม่ได้คดิเรื่องแบบนั้นนะครบั”

“คดิหน่อยกไ็ม่เหน็เป็นอะไร กน็ายยงัหนุ่มอยู่นี่”

ขณะที่กำ�ำลังจะนั่งเก้าอี้ของเมกุ ฟุคุโระโคจิก็เห็นหัวหน้า 

ฝ่ายผลิตของอีกทีมชื่อเดจิมะ เพิ่งทำ�ำงานเสร็จและจะกลับญี่ปุ่น

เรว็ๆ นี้ ก่อนกลบัเดจมิะจงึแวะมาส่งต่องานให้เขา

“ลงไปข้างล่างเลยไหม”

เขาชวนเดจมิะพากนัเดนิลงบนัไดเวยีน

ชั้นใต้ดนิชั้นสองเป็นพื้นที่พกัผ่อนของทมีงาน ด้านล่างบนัได

มีพื้นที่วางโต๊ะ เก้าอี้ เครื่องดื่มและของว่างเตรียมไว้ตลอด ปกต ิ

จะมคีนเวยีนกนัมาใช้งาน แต่ตอนนี้ไม่มใีครอยู่พอดี

“ขอโทษที่รบกวนตอนกำ�ำลังยุ่งนะ ว่าแต่งานล่าสุดเป็นการ

ฆาตกรรมต่อเนื่องสบิศพงั้นเหรอ”

“มเีก้าคนครบั เน้นความหลากหลายของวธิฆี่า พอช่วงกลาง

เรื่องกแ็ทบไม่ใช้กลอบุายหรอือะไรแบบนั้นแล้ว”

เดจมิะวางแก้วกาแฟสำ�ำหรบัสองคนลงบนโต๊ะ

“โชคดีที่ไม่ได้ใช้เครื่องมือขนาดใหญ่ ไม่อย่างนั้นคงเป็นไป 

ไม่ได้ที่จะรื้อทกุอย่างในวนัเดยีว”
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ทมีของเดจมิะเพิ่งจดัเกมไขปรศินานกัสบืที่นี่ไปเมื่อวาน

“นั่นสนิะ”

“อ้อ จะว่าไป ทานากะเป็นนกัเขยีนแล้วสนิะครบั ก่อนหน้านี้ 

ผมใช้งานเขาหนักไปหน่อย ต่อจากนี้ต้องเรียกเขาว่า ‘อาจารย์’ 

แล้วละ เมกเุองกเ็ก่งมาก ช่วยผมได้เยอะเลย”

เมกุอยู่ในทีมของฟุคุโระโคจิ แต่เพราะขาดแคลนบุคลากร  

เธอจึงถูกส่งไปช่วยทีมอื่นเสมอ ครั้งนี้ ‘ฆาตกรรมคฤหาสน ์

บาสเกอร์วลิล์’ ของฟคุโุระโคจจิดัขึ้นทนัทหีลงัจากงาน ‘ฆาตกรรม

หมู่เทพนยิายกริมม์’ ของทมีเดจิมะ ทานากะและเมกจุึงล่วงหน้า

มาที่เกาะนี้ก่อนเพื่อช่วยเดจมิะ

“ตามคาด งานยุ่งวุ่นวายน่าดูเลยนะ”

“เพราะจดัตดิกนัต่อเนื่องแบบนี้เป็นครั้งแรกน่ะสคิรบั ทมีงาน

ของเราส่วนใหญ่กอ็อกเรอืไปหมดแล้ว เหลอืไม่กี่คนที่จะกลบัพร้อม

ผม ถ้ามอีะไรสงสยักถ็ามตอนนี้ได้เลยนะครบั แต่ผมคดิว่าเมกแุละ

ทานากะคงเข้าใจภาพรวมพอสมควรแล้ว”

การจัดเกมสองงานต่อเนื่องในสถานที่เดียวกันถือเป็นเรื่อง 

ผดิปกต ิสาเหตหุลกัมาจากความล่าช้าในการเขยีนบทของทานากะ 

เขาเขยีนบทได้ด ีทว่ากลบัเลื่อนกำ�ำหนดส่งมาหลายครั้ง ทำ�ำให้การ

ส่งบทที่เสร็จสมบูรณ์ล่าช้าออกไปมาก ทั้งยังถูกบังคับให้เปลี่ยน 

สถานที่จดังานกะทนัหนัอกี หลงัจากนั้นบทกถ็กูปรบัให้อลงัการขึ้น  

ต้องมีฉากตระการตา เช่น พื้นที่ป่ากว้างหรือการระเบิดไฟลุก  

ซึ่งเกาะนี้ตอบโจทย์ทั้งหมด
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แต่เพราะก่อนวนังาน ทมีเดจมิะเพิ่งใช้พื้นที่เกาะไป ทำ�ำให้แทบ

ไม่มีเวลาจัดการรื้อถอน ทั้งจะเลื่อนวันจัดงานก็ไม่ได้ เพราะล็อก

ตารางลกูค้าไว้แล้ว เมื่อเวลากระชั้นชดิเข้ามา ภาระทั้งหมดจงึตกอยู่ 

ที่หวัหน้าทมีฟคุโุระโคจิ

“ทานากะนี่นะ...” แค่คดิกห็งดุหงดิขึ้นมา

สุดท้าย อุปกรณ์จำ�ำนวนมากและเศษซากจากเรื่อง ‘กริมม์’  

จึงถูกยัดเข้าไปในห้องพักทีมงานใต้ดิน คฤหาสน์ถูกซ่อมแซม 

แค่ภายนอกแบบเร่งด่วน ฟุคุโระโคจิไม่ต้องลงมือจัดเก็บเอง แต่ 

ทานากะ เมกุ และทีมงานคนอื่นๆ ต้องพักค้างคืนและทำ�ำงาน

เบด็เตลด็จนถงึวนังานจรงิ

“ไม่่กี่่�วัันก่่อนหน้้ายัังทำงานจิิปาถะอยู่่�เลย วัันต่่อมาขึ้้�นห้้อง 

ปฏิิบััติิการประเดิิมในฐานะนัักเขีียน ทานากะนี่่�แปลกคนจริิงๆ”

“แปลกเกนิจนไม่ค่อยมใีครสนใจน่ะส”ิ

“แต่ทานากะทำ�ำได้ดนีะครบั”

“เพราะปรกึษาเมกอุยู่ตลอดนั่นแหละ”

“เอ๋๋ เมกุุก็็ชอบอ่่านนิิยายสืืบสวนด้้วยเหรอ”

“ปกติเธอไม่ค่อยแสดงออกให้ใครเห็น ออกจะซับซ้อนเข้าใจ

ยาก จุดนั้นอาจทำ�ำให้เมกุเข้ากับทานากะได้ดี แต่การที่นักเขียน

ปรกึษาฝ่ายผลติเพื่อเขยีนบท คงไม่เหมาะสมเท่าไหร่”

ในความเห็นของฟุคุโระโคจิ นักเขียนควรแยกตัวออกจาก

ทีมงานคนอื่น เพราะแม้แต่บทเกมไขปริศนาก็ถูกจำ�ำกัดด้วย 

งบประมาณ ความต้องการของลูกค้า และปัจจัยทางกายภาพ  
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หากเขยีนโดยคำ�ำนงึถงึความสะดวกของทมีงานเป็นหลกั บทกอ็าจ

ขาดความแปลกใหม่ได้

“นี่คือผลของการใส่ใจรายละเอียดมากเกินไปสินะ แค่ทัน

กำ�ำหนดส่งกถ็อืเป็นเรื่องปาฏหิารยิ์แล้วละ”

“เขาเองกด็ูสำ�ำนกึผดิอยู่นะครบั”

“เขาก็เป็นแบบนั้นแหละ ไม่มั่นใจในตัวเอง แต่พอเป็น 

เรื่องสืบสวนขึ้นมาก็จะย้�้ำำคิดย้�้ำำทำ�ำแบบสุดโต่ง ครั้งนี้ก็เหมือนกัน  

แก้บทไปแก้บทมา แค่คิดชื่อของนักแสดงแต่ละคนก็ใช้เวลานาน

จนเหลือเชื่อ อย่างชื่อ ‘อาเคจิ รินโกะ’ คิดว่ามีแรงบันดาลใจ 

มาจากอะไรล่ะ”

“อาเคจ.ิ.. โคโกโรเหรอครบั”

“ใช่เลย แล้ว ‘ทาคาคาจ ิอาคาร’ิ ล่ะ ‘ทาคา’ มาจากคำ�ำว่า 

สูง ‘คาจ’ิ หมายถงึช่างตเีหลก็ และ ‘อาคาร’ิ กค็อืดวงตะวนั”

“สูง... ช่างตเีหลก็... ดวงตะวนั...”

“ถ้าแปลเป็นภาษาองักฤษ ‘สูง’ คอื ‘High’ ‘ช่างตเีหลก็’ คอื 

‘Smith’ ”

“ไฮสมธิ... แพทรเิซยี ไฮสมธิ! ส่วน ‘อาคาร’ิ ...มาจากเรื่อง 

‘แล้วดวงตะวนักฉ็ายแสง (The sun also rises)’ ใช่ไหมครบั”

“ใช่แล้ว”

ทานากะเลือกใช้ชื่อของ ‘นักสืบที่ได้รับเชิญ’ และชื่อของ

เจ้าของคฤหาสน์ อิงจากชื่อของตัวเอกในนวนิยายสืบสวนชื่อดัง 

รวมถงึชื่อของผลงานด้วยเช่นกนั
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“ใครจะไปสังเกตกันล่ะ ต่อให้ ‘นักสืบ’ สังเกต ก็คงชื่นชม

การเล่นคำ�ำธรรมดาเท่านั้น แต่ทานากะกลับคิดวนอยู่อย่างนั้น  

ทั้งยงัต้องให้ลูกค้าและฝ่ายที่เกี่ยวข้องอนมุตัอิกี”

“ลำ�ำบากแย่เลยนะครบั แต่การเล่นคำ�ำเองกถ็อืเป็นพื้นฐานของ

การตั้งชื่อเหมอืนกนันะ”

“...ขอโทษท”ี

ฟคุโุระโคจเิพิ่งรู้ตวัว่ากำ�ำลงับ่นให้รุ่นน้องฟัง จงึปรบัท่าทใีหม่

“มาคยุเรื่องการส่งมอบงานกนัต่อเถอะ ผมให้เมกตุรวจสอบ

อกีครั้งแล้ว คงไม่มอีะไรตกหล่นใช่ไหม”

“ครบั ไม่มปีัญหา เราตดัต้นไม้ไปบ้างแล้วบางส่วน...”

“ได้ยนิมาบ้างแล้วละ เรื่องนั้นไม่มผีลอะไร คงไม่มใีครเข้าไป

ในป่าลกึหรอก”

“...กับดักในคฤหาสน์ก็เก็บหมดแล้ว เลือดและศพก็จัดการ

เรยีบร้อย อปุกรณ์ทกุชิ้นเกบ็เข้าห้องพกัแล้ว... อ้อ วตัถดุบิทำ�ำอาหาร 

ผมได้ยนิมาว่ามคีนบอกให้เกบ็ไว้”

“อ๋อครับ ถ้าทิ้งก็เสียดายแย่ ผมเลยอยากเอาไปให้ทีมงาน

เบื้องหลงัสกัหน่อย บางครั้งกอ็ยากให้พวกเขาได้กนิของดีๆ  บ้าง”

อาหารและเครื่องดื่มที่จดัไว้ให้ ‘นกัสบื’ เป็นของชั้นด ีนกัแสดง

ที่ร่วมโต๊ะกไ็ด้กนิเช่นกนั แต่ทมีงานเบื้องหลงัแทบไม่เคยกนิอาหาร

แบบนี้ จงึสั่งให้เกบ็วตัถดุบิเหล่านั้นไว้

“ถ้ามเีวลาให้กนินะ—”
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จังหวะที่อ้าปากกำ�ำลังจะพูด ประตูด้านในก็เปิดออก พื้นที่ 

ด้านในเป็นห้องพักสำ�ำหรับทีมงานที่ค้างแรมที่นี่ เมกุเดินออกมา  

คงเพิ่งกลบัจากห้องของตวัเอง

“ขอบคณุนะ ช่วยงานได้เยอะเลย”

เมกุที่ถูกเดจิมะทักพยักหน้าเล็กน้อย แล้วตอบเบาๆ ว่า 

“ขอบคณุเช่นกนัค่ะ”

เธอไม่คดิจะคยุอะไรกบัเดจมิะเป็นครั้งสดุท้ายก่อนเขาจะกลบั

ญี่ปุน่อยูแ่ล้ว จงึเดนิผ่านคนทั้งสองไปชงชาที่โต๊ะซ่ึงมเีครื่องดื่มและ

อาหารวางอยู่ แล้วไปนั่งคนเดยีวที่โต๊ะห่างออกไป

พอเมกนุั่งอยู่ใกล้ๆ ทั้งคู่กร็ู้สกึไม่สะดวกใจคยุเรื่องไร้สาระต่อ 

ฟคุโุระโคจจิงึตดัสนิใจจบการสนทนาลง

“งั้นกเ็ท่านี้ ว่าแต่เรอืออกกี่โมงครบั”

“อกีประมาณสามสบินาทคีรบั”

เรอืสำ�ำหรบัทมีงานซ่อนอยู่ด้านหลงัของเกาะ

“พอกลบัญี่ปุ่นแล้ว มาดื่มกนัสกัหน่อยไหมครบั... อ๊ะ...”

เดจมิะหยดุพูด สหีน้ารู้สกึผดิ

ตั้งแต่ฟุคุโระโคจิล้มป่วยและเข้ารับการรักษาในโรงพยาบาล 

เขากเ็ลกิเหล้าตั้งแต่นั้นมา

“ไม่เป็นไร ผมไปดื่มเครื่องดื่มที่ไม่มแีอลกอฮอล์กไ็ด้”

“งั้นผมจะหาร้านอาหารอร่อยๆ ไว้รอนะครบั”

เดจมิะยิ้มแล้วลกุจากที่นั่ง

เมื่อฟคุโุระโคจลิกุขึ้น ประตหูอ้งพกัทมีงานถกูเปิดออกอกีครั้ง
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คนที่ปรากฏตวัคอืเจ้านายของเขา คโุจ มยิาบ ิพร้อมกบัผูช่้วย  

ชเิกะโมร ิซตัสกึ ิมยิาบเิป็นคนจากสำ�ำนกังานใหญ่ญี่ปุน่ อายนุ้อยกว่า 

ฟุคุโระโคจิราวหนึ่งรุ่น สวมชุดสูทกระโปรงเข้ารูปและแจ็กเกต  

หากเป็นผูช้ายที่เจอเธอครั้งแรกคงหลงใหลความงาม แต่ฟคุโุระโคจิ 

กลบัมองเธอด้วยสายตาเฉยชา

ตำ�ำแหน่งหวัหน้าสาขาญี่ปุน่ดูเหมอืนมาพร้อมกบัความเครยีด

มหาศาล เธอมกัหงดุหงดิและด่าทอจนกลายเป็นเรื่องปกต ิวางตวั

หยิ่งยโสในระดบัที่บรษิทัทั่วไปคงรบัไม่ได้ ฟคุโุระโคจจิงึเลอืกสนทนา

กบัเธอเฉพาะเรื่องงานเท่านั้น

“สวสัดคี่ะ!”

ซตัสกึซิึ่งมาพร้อมกบัมยิาบทิกัทายด้วยน้�้ำำเสยีงร่าเรงิเมื่อเหน็ 

ฟุคุโระโคจิและเดจิมะ เธอเพิ่งเข้ามาทำ�ำงานหลังเมกุเล็กน้อย  

อายุประมาณสามสิบ สวมแว่นตากลมขนาดใหญ่และผมดัด

ลอนแน่น ทำ�ำให้ฟุคุโระโคจิจดจำ�ำได้ทันที บุคลิกร่าเริงช่างต่างกับ 

เจ้านายขี้หงดุหงดิอย่างสิ้นเชงิ

“สวสัดคี่ะ”

ฟคุโุระโคจถิงึกบัตาค้าง

ต่อจากผู้ช่วย มยิาบทิกัทายขึ้นด้วยน้�้ำำเสยีงเป็นมติร ใบหน้า

อมยิ้มจางๆ

ไม่ใช่แค่รู้สกึแปลก แต่ชวนขนลกุสดุๆ

“สวสัดคีรบั”

เมื่อเดจมิะพยกัหน้า มยิาบจิงึส่งสายตาอ่อนโยนให้ฟคุโุระโคจิ
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“คราวนี้ชื่อคณุฟคุโุระโคจสิินะ...”

“ครบั”

เมื่อพนักงานคนไหนจะต้องออกไปพบกับ ‘นักสืบ’ มิยาบ ิ

จะเรยีกพวกเขาด้วยชื่อในบทเช่นกนั

“ใกล้เวลาแล้วสนิะ”

“เตรยีมทกุอย่างไว้เรยีบร้อยแล้วครบั“

“ด ีงั้นขึ้นไปด้านบนกนัเถอะ”

มิยาบิพูดด้วยน้�้ำำเสียงนุ่มนวลตลอดเวลาขณะขึ้นไปยัง 

ห้องบัญชาการ ซัตสึกิตามเธอไปก่อนก้มศีรษะให้เล็กน้อยอย่าง

เป็นมติร

“เป็นยงัไงบ้าง”

ฟคุโุระโคจถิามเดจมิะเสยีงเบา เมื่อเหน็ทั้งสองเดนิลบัไปแล้ว

ซตัสกึยิงัคงให้ความรู้สกึเหมอืนทกุครั้ง ทว่ามยิาบกิลบัดูต่าง

ออกไปชดัเจน

“เธอเป็นแบบนั้นตลอดเลยครับ ไม่รู้ว่าตอนนี้แค่อารมณ์ด ี

หรอืปกตเิป็นคนอ่อนโยนอยู่แล้วกนัแน่” 

เดจมิะขมวดคิ้วแล้วกระซบิ

“ได้เลื่อนตำ�ำแหน่งงั้นเหรอ”

“บางทเีธออาจได้กลบัไปที่สำ�ำนกังานใหญ่กไ็ด้นะครบั”

“ที่สำ�ำนกังานใหญ่ต้องมคีู่แข่งอยู่แน่ ถ้ายงัอยู่ในญี่ปุ่น เธอคง

โค่นพวกนั้นลงไม่ได้ง่ายๆ”

ก่อนหน้านี้มิยาบิถูกส่งจากสำ�ำนักงานใหญ่ไปประจำ�ำสาขา 
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ญี่ปุน่ สมยัที่เธอเป็นผูบ้รหิารที่สำ�ำนกังานใหญ่ เธอมกัทำ�ำตวัขวางโลก  

ถงึขั้นมข่ีาวลอืว่าเธอถกูผูบ้รหิารระดบัสงูตำ�ำหน ิมยิาบกิลบัโทษว่า 

ปัญหาเกิดจากการขัดขากันเองของบอร์ดบริหาร และไม่สำ�ำนึก 

ผิดอะไร แท้จริงแล้วที่สำ�ำนักงานใหญ่มีผู้บริหารชาวญี่ปุ่นสามคน

รวมถึงมิยาบิ การถูกย้ายมาสาขาญี่ปุ่นเท่ากับหมดสิทธิ์แข่งขัน 

เพื่อเลื่อนตำ�ำแหน่ง แต่เธอก็ยังพยายามทุกวิถีทางเพื่อกลับไป

สำ�ำนกังานใหญ่ให้ได้

ฟุคุโระโคจิและทีมงานญี่ปุ่นถูกมองว่าเป็นเพียงหมากในเกม

ของเธอ นี่เองที่ทำ�ำให้ฟคุโุระโคจริู้สกึไม่พอใจเธอ

“แต่ตอนนี้ดเูหมอืนเธอเป็นคนละคนเลยนะครบั ถ้าไม่ใช่เรื่อง

เลื่อนตำ�ำแหน่ง... หรอืว่าจะเป็นเรื่องส่วนตวั”

เดจมิะยกมมุปากขึ้นเลก็น้อย

เช่นเดียวกับทีมงานคนอื่นๆ ชีวิตส่วนตัวของมิยาบินั้นถูก 

ปิดไว้เช่นกนั มข่ีาวลอืว่าเธอมคีอนโดหรหูลายแห่ง หรอืคบหาผูช้าย

มากหน้าหลายตา แต่ทั้งหมดกเ็ป็นเพยีงข่าวลอื

“สบืไปกเ็สยีเวลาเปล่า”

“นั่นสนิะ ถ้างั้นขอตวัก่อนนะครบั”

“อมื ขอบคณุมาก”

ฟุคุโระโคจิมองตามเดจิมะเดินลับเข้าไปในห้องพักทีมงาน 

แล้วหนัไปมองเมกซุึ่งยงัคงจบิเครื่องดื่มอย่างไม่สนใจใคร

ใกล้เวลาฆาตกรรมครั้งที่หนึ่งแล้ว หากเป็นทมีงานที่สนทิกนั

เขาคงพดูว่า “กลบัขึ้นไปกนัเถอะ” แตก่บัพนกังานรุ่นใหม่แบบเธอ
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รบัมอืได้ยาก จงึปล่อยเธอไว้อย่างนั้น

เมื่อกลับไปถึงห้องบัญชาการ ก็เห็นมิยาบินั่งไขว่ห้างอยู่บน

เก้าอี้ตรงกลางด้านหลงัสดุ ข้างเธอคอืซตัสกึ ิท่าทางกระตอืรอืร้น 

เตรยีมพร้อมตอบคำ�ำถามทกุเมื่อ มยิาบเิพยีงชำ�ำเลอืงตามองฟคุโุระโคจิ 

เล็กน้อยราวกับมองหมากตัวหนึ่งเช่นเคย แล้วหันกลับไปมอง

จอภาพดงัเดมิ แสดงให้เหน็ชดัเจนว่า นี่ต่างหากคอืมยิาบติวัจรงิ

เขาสลัดความรู้สึกไม่สบายใจทิ้ง แล้วมุ่งไปที่โต๊ะปฏิบัติการ

ซึ่งมจีอมอนเิตอร์ขนาดใหญ่เรยีงรายอยู่

บันซากิและโกคิเจ้าหน้าที่ฝ่ายเทคนิคประจำ�ำอยู่ก่อนแล้ว  

เป็นครั้งแรกที่เขาเจอกับโกคิ ส่วนบันซากินั้นเคยร่วมงานกันมา

หลายครั้ง ฝ่ายเทคนคิดูแลเรื่องสลบัมมุกล้อง ควบคมุระบบต่างๆ 

ในคฤหาสน์รวมถงึการใช้อปุกรณ์ทั้งหมด และเฝ้าตรวจสอบภาพ

ทกุจอ ทำ�ำให้พวกเขายุ่งแทบตลอดเวลา

“ไม่ได้เหน็การทำ�ำงานเป็นคู่แบบนี้มานานแล้วนะ”

“ครบั ครั้งนี้กล้องไม่เยอะมากด้วย ค่อยสบายหน่อย”

บนัซากทิี่มกัถกูบงัคบัให้ทำ�ำงานลำ�ำพงั กอดอกยิ้มอย่างอารมณ์ดี

“ขยายจอหมายเลขยี่สบิแปดหน่อย”

บนัซากปิรบัหน้าจอตามคำ�ำสั่งของฟคุโุระโคจ ิภาพย่อยหายไป  

เหลอืเพยีงภาพขนาดใหญ่เตม็จอภาพเดยีว

สายตาของทกุคนในห้องบญัชาการจบัจ้องไปที่ภาพนั้น เมกุ

เข้ามาทนัเวลาพอด ีแม้ใจอยากจะดเุธอแต่คงต้องสะกดมนัไวก้อ่น

มยิาบลิกุขึ้นราวกบักำ�ำลงัแสดงละคร

inside ���������� art 4.indd   62inside ���������� art 4.indd   62 22/9/2569 BE   13:4222/9/2569 BE   13:42



63

バスカヴィル館の殺人

“เอาละ นี่คือฆาตกรรมครั้งที่หนึ่ง ขอให้ทุกคนตั้งใจทำ�ำงาน

ให้เตม็ที่”

ดเูหมอืนตั้งใจปลกุขวญัทมีงาน แต่นั่นกลบัทำ�ำให้รู้สกึแปลกๆ 

เพราะมยิาบไิม่เคยออกคำ�ำสั่งก่อนเริ่มงานใหญ่แบบนี้เลย

อย่าคดิมาก มสีมาธอิยู่กบังานตรงหน้ากพ็อ

ฟคุโุระโคจสิลดัความฟุ้งซ่านทิ้ง แล้วตั้งใจจ้องมอนเิตอร์

ฆาตกรรมครั้งที่หนึ่ง— ‘คนร้าย’ ปรากฏตวัตามบทที่กำ�ำหนดไว้  

เดนิถอืแก้ววสิกี้เข้าไปพูดกบั ‘เหยื่อรายแรก’

ฟุคุโระโคจิสวมหูฟังซึ่งเป็นวิทยุสื่อสาร โดยดัดแปลงให้ 

เหมอืนเครื่องช่วยฟัง และมไีมโครโฟนซ่อนไว้ในนาฬิกาข้อมอื เพื่อ

ใช้ตดิต่อสื่อสารได้ตลอดเวลาแม้จะอยู่ในคฤหาสน์

“ฟคุโุระโคจเิรยีกอชิฮิาระ”

<ค่ะ อชิฮิาระค่ะ>

เขาเรยีกอชิฮิาระผ่านวทิย ุอกีฝ่ายกำ�ำลงัซ่อนอยูใ่กล้จดุเกดิเหตุ 

กต็อบกลบัมา

“ตอนนี้กำ�ำลงัเฝ้าดูสถานการณ์อยู่ ฝั่งนั้นล่ะ”

<ตอนนี้ยงัไม่มอีะไรผดิปกตคิ่ะ>

“รู้จดุบอดของกล้องดใีช่ไหม”

<ค่ะ แทบไม่มจีดุบอดเลย>

ฟคุโุระโคจไิม่ใส่ใจคำ�ำประชดของเธอ

ภาพจากกล้องวงจรปิดจะถูกเผยแพร่ให้ลูกค้าหลังจบเกม  

เพื่อตรวจสอบการวางแผน กลอบุายที่ใช้ และทบทวนสถานการณ์
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ภายหลงั ดงันั้นแม้ ‘นกัสบื’ ไม่อยู่ ทมีงานกห็้ามประมาทเดด็ขาด 

จะอาศัยจังหวะที่ไม่มีใครเห็นแล้วให้ทีมงานรุมสังหารเหยื่อไม่ได้ 

การฆ่าต้องเป็นไปตามบท แต่เพื่อป้องกันเหตุไม่คาดฝัน ทีมงาน

จงึต้องซ่อนรออยู่ในจดุที่กล้องจบัไม่ถงึเสมอ

“ขั้นตอนไม่ได้ซับซ้อนอะไร ที่น่าห่วงมีแค่เรื่องสภาพจิตใจ

เท่านั้น”

<รบัทราบค่ะ>

ฆาตกรรมครั้งที่หนึ่ง คือการให้เหยื่อดื่มวิสกี้ที่ผสมยาไว้  

พร้อมกับใช้กลอุบายง่ายๆ ระดับความยากต่�่ำำ ความเสี่ยงหลัก 

อยู่ที่สภาพจิตใจของ ‘คนร้าย’ ซึ่งอาจลังเลหรือถอดใจในการ 

ฆ่าเหยื่อครั้งแรก การให้อิชิฮาระเฝ้าสังเกตไม่ใช่เพื่อช่วยเหลือ  

แต่เพื่อสร้างแรงกดดันเงียบๆ ไม่ให้ ‘คนร้าย’ ปอดแหกหนีไป 

เสยีก่อน

“ฆ่าด้วยการวางยาแบบนี้ ไม่มศีลิปะเอาซะเลย”

น้�้ำำเสียงไม่พอใจดังขึ้นด้านหลัง ฟุคุโระโคจิคลายรอยย่น 

บนหน้าผากก่อนหนัไปมอง

“อาจารย์ครบั เรอืใกล้ออกแล้วนะครบั”

คนที่ยนือยู่ไม่ใช่ทานากะ แต่เป็นนกัเขยีนอกีคน เขายิ้มอย่าง

เจ้าเล่ห์ แม้อยู่ทีมเบื้องหลังแต่ก็สั่งให้เรียกตัวเองด้วยนามแฝง 

ที่ตั้งไว้ และครั้งนี้คอื ‘ลลู’ู เขากำ�ำลงัเขยีนบทให้กบัทมีเดจมิะจงึยงั

อยู่เฝ้าดูเหตกุารณ์ด้วยจนถงึตอนนี้

“เอาน่า ไม่ต้องห่วง เดี๋ยวฉนัอยู่ช่วยเอง”
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“...ทำ�ำไมล่ะครบั”

“เพราะเอาบทของพวกมอืใหม่มาใช้เลยเป็นห่วงไงล่ะ”

ลูลูใช้คางบุ้ยใบ้ไปที่ทานากะ

ทานากะร้อง “เอ๊ะ” ด้วยความตกใจ ตวัแขง็ทื่อไปชั่วขณะ

“เป็นไปตามคาด ใช้วธิวีางยาแบบง่ายๆ”

ทานากะรบีโบกมอืแก้ตวั

“ไม่ใช่การวางยาฆ่าครบั แต่ต้องทำ�ำให้สลบก่อน”

“กเ็หมอืนกนัแหละ น่าเบื่อตายชกั บทมนัจดืชดืเกนิไปหน่อย

สำ�ำหรบัคนหนุ่มแบบนาย คงเป็นพวกขี้ขลาดสนิะ”

ทานากะไม่ใช่คนที่กล้าต่อล้อต่อเถียงกับรุ่นพี่ จึงเพียงยืน

หงอยรบัคำ�ำตำ�ำหนเิงยีบๆ

ลูลูหนัไปยิ้มเยาะใส่ฟคุโุระโคจิ

“เพราะแบบนี้ไง ฉันเลยคิดว่าต้องมีรุ่นพี่คอยเฝ้าดู เผื่อเกิด

ข้อผดิพลาดขึ้นไงล่ะ”

“ไม่เป็นไรครบั... ผมไม่อยากรบกวน...”

“ดูออกง่ายไปหน่อยนะ”

ฟุุคุุโระโคจิิรู้้�นิสััยลููลููดีี ที่่�จริิงเขาไม่่ได้้ห่่วงทานากะเลย หาก 

บทล้้มเหลวเขาคงปรบมืือด้้วยความสะใจด้้วยซ้้ำ แต่่คงกัังวล  

เพราะถ้้าทานากะประสบความสำเร็็จ เขาอาจเสีียตำแหน่่งหััวหน้้า

ทีีมนัักเขีียนไป ตำแหน่่งนัักเขีียนที่่�ไม่่มีีใครเทีียบอาจสั่่�นคลอน  

จงึหาเรื่องก่อกวนสร้างความวุ่นวายเช่นนี้

ยงัเป็นได้แค่พวกมดพวกแมลงไม่เปลี่ยนเลย
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แนะนำำ�นัักเขีียน 

ทาคาโนะ ยูช ิ

เกดิปี 1979 จงัหวดัฮอกไกโด ประเทศญี่ปุน่ สำ�ำเรจ็การศกึษาจาก 

มหาวทิยาลยัอตุสโึนมยิะ เขาเริ่มเป็นที่รูจ้กัในวงการนยิายสบืสวนจากการ 

ส่งผลงานเข้าประกวด รางวลั “Kono Mystery ga Sugoi!” (このミステリー 

がすごい！大賞) ครั้งที่ 19 ซึ่งเป็นหนึ่งในการประกวดนิยายสืบสวน 

ที่ทรงอทิธพิลที่สดุของญี่ปุ่น 

แม้จะเพิ่งเข้าสูว่งการนกัเขยีนไม่นาน แต่ทาคาโนะสร้างเอกลกัษณ์ 

จากการนำ�ำโครงสร้างของนิยายสืบสวนคลาสสิก มาผสมกับไอเดีย 

ร่วมสมยัที่คาดไม่ถงึ ไม่ว่าจะเป็นการหยบิแนวคดิของเกมไขคด ีเกม

เอาชวีติรอด หรอืการตั้งคำ�ำถามต่อ “กฎ” ของนยิายสบืสวนแบบดั้งเดมิ 

ผลงานของเขาจงึมกัมโีครงเรื่องหลายชั้น พลกิความคาดหมาย และ

เล่นกับความคาดหวังของนักอ่านที่คุ้นเคยกับนิยายสืบสวนคลาสสิก 

อย่างชาญฉลาด
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แนะนำำ�นัักแปล

ธนภร เขมภทัร์ภากติติ

จบการศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี คณะมนุุษยศาสตร์์ สาขาภาษา

ญี่่�ปุ่่�น มหาวิิทยาลััยนเรศวร ชื่่�นชอบการอ่่านนิิยายสืืบสวนตั้้�งแต่่เด็็ก 

และอ่า่นหนังัสือืของสำนัักพิมิพ์ไ์ดฟุกุุเุป็น็ทุนุเดิมิอยู่่�แล้ว้ จึงึเป็น็เกียีรติิ

อย่่างมาก และรู้้�สึึกขอบคุุณที่่�ได้้รัับโอกาสในการแปลครั้้�งนี้้�

ความสนุกของภาษานั้นไม่ได้มีเพียงแค่การพูดเท่านั้น การแปล

ก็น่าสนใจไม่แพ้กัน เพราะเราจะถ่ายทอดความรู้สึกของตัวอักษร 

ได้อย่างไรให้ผูอ่้านจนิตนาการและเข้าใจได้โดยไม่จำ�ำเป็นต้องพึ่งการฟัง 

น้ำ้เสียีง การแปลเลยถืือเป็็นเสน่ห่์อ์ีกีอย่่างหนึ่่�งของภาษา อาชีีพนักัแปล 

เลยเป็็นความฝัันที่่�อยากทำครั้้�งหนึ่่�งในชีีวิิต และหากทำให้้ผู้้�อ่่าน

เพลิิดเพลิินและถ่่ายทอดความสนุุกของหนัังสืือได้้จะรู้้�สึึกเป็็นเกีียรติิ

อย่่างยิ่่�ง
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